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CAPITOLO PRIMO 

** ' ’ •’ . X 

Dell’ Istruzione a piede . 

ARTICOLO PKIMQ 

* . *. * * 

M- 

§. I* 

(Questa istruzione precederà sempre là 
scuola a cavallo, dappoiché un Soldato * 
che avrà acquistata a piede la pianta , 

s 

la posizione, la immobilità, e la cognU 
zione de* movimenti e de ? comandi, che 
concorrono all* esattezza deli’ evoluzioni» 
troverà indi più facilità e sicurezza nel- 
la posizione a cavallo, e nelle manovre 
in dettaglio per truppe • 

‘ §. 2 . 

Gli oggetti deli* istruzione a piede 
sono dieci : 
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Primo. La posizione sen^arme, el'im - 
'“Mobilità . 

Secondo . Le conversioni sul proprio 
asse , e la scuola del passo . 

Terzo • La posizione e la marcia coll * 
arme > e le regole primitive per gii alli- 
neamenti . 

Quarto . 1 differenti passi , e le marce . 
> ! Quinto . il maneggio dell’ arme . 

. . Sesto . La carica , e i fuochi . 

, * Settimo . I mezzi P er perfezionare gli 
** allineamenti . 

ottavo. Il Soldato in ordinanza) e le 
{ istruzioni in riga ed in fila . 

INono . La formazione del "Plotone , sue 
' divisioni , £ suddivisioni . 

Decimo. L’esercizio del Plotone . 

^ i » 

« * » 
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articolo secondo 

Della posizione senz'arme, e dell ' immobilità/ 

> 

r. * 

I calcagni del soldato poggerànno 
stilla stessa linea, e T nn dall’ altro di-* 
stante per due pulgate . Staranno le pun-* 
te de’ piedi egualmente rivolte in fuori? 
ed in modo che vengano a formare col-i- 
la lor divergenza un angolo di gradi ft>;i 
Le ginocchia si terranno ben tese , l.x 
pancia sarà rientrata, il petto dilatato- 
ritirando le spalle indietro , finché vi sia 
ita elleno un voto , e si possa sostenere- 
il corpo verticalmente : la testa starà di- j 
ritta senza posizione forzata , co! men- 
to avvicinato un tantino al cravattinop 
le braccia saranno flessibili e distese per 
tutta la loro lunghezza sopra i rispetti-' 
vi lati } coirarticolazione del polso at- 
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taccata alla coscia ; finalmente con le 
dita unite, ed allungate toccherà il Sol- 
dato coll’ indice la cucitura del calzone’ 
TaVé I. Fìg. 1. 

Osservazione, se i calcagni non fot» 
iero poggiati sulla stessa linea , c distan - 
ti due puigate , ma che uno restasse piti 
indietro dell* altro , si vedrebbe la spalla 
dello stesso lato benanche andare indietro • 
e se i calcagni fossero in contatto , gli 
speroni impedirebbero di ben eseguirsi le 
conversioni sul proprio asse . 

H corpo del Soldato di Cavalleria noti 
ha da inchinare in avanti , come praticasi 
dalla Fanteria nelle istruzioni elementari i 
perchè si darebbe un principio nocivo per 
la posizione a cavallo » 

Non si esclude pertanto di toccarsi 
dall* Istruttore con un dito il petto del sol • 
dato , spingendolo indietro per provar se 
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vacilla, ; lacchè accadendo potrà dedursi di 
non essere ancor l uomo nel perfetto equili- 
brio , ed appoggiato intieramente sulle piante . 

§* i. 

Per acquistar j il Soidatò PimmobU 
ìità fisserà lungo iempo il suo sguardo 
su d’ un oggetto che gli corrisponderà 
- dirimpetto , nè lasserà di guardarlo , se 
non gli verrà preventivamente ordinato. 

11 comando attenzione farà pren- 
dere V immobilità . A quel di riposo, il 
Soldato si rimoverà .- 

osservazione . Lo scopo dell'immobi- 
lità è di avvezz are l y Uomo al silenzio , 
e di ridurlo a prestare tutta la sua atten- 
zione ai comandi; e questa abituaci one ha 
pcy risultato . Primo . Il contegno e fer„ 
mezz a militare , che incute timore . Se. 
condo. La certezza dell* esecuzi° ne de/ 
comandi nelle manovre. Terzo. La ria- - 
scita delle grandi giornate in guerra. 
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; ARTICOLO TERZO 

Delle conversioni sul propio asse , e della 
scuola del passo . 

§. i. 

L’Uomo con questi movimenti cir- 
colati girerà a dritta , a sinistra , e farà 
fronte alle sue spalle col mezzo giro a 
dritta .. 

§. 2 . 

Comandi . 

A DKITTÀ. 

Due Tempi * 

Primo . Si g-rerà il corpo à dritta 
su i due calcagni , senza piegar le gi-, 
nocchia, sollevando un poco le punte dei 
piedi , finché il calcagno destro rimanga 
dirimpetto all’osso della gamba sinistra. 

Secondo . Si riporrà , senza battere > 
il calcagno destro sulla linea del calca-, 
gno sinistro . 
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À SINISTRA. 

Due Tempi . 

Tr imo . Si girerà il corpo a sinistra* 
senza piegar le ginocchia, sollevando un 
tantino le punte de* piedi, finché il cal- 
cagno sinistro rimanga dirimpetto all’os- 
so della gamba destra . 

Secondo . Si riporrà , senza battere , 
il calcagno destro in linea col calcagno 
sinistro . 

t 

MEZZO GIRO A DRITTA . 

Tre Tempi . 

Trimo . Si porterà il piede destro 
quattro pulgate dietro il piede sinistro , 
di maniera che l’osso della gambi de- 
stra venga a rimanere in direzione col 
calcagno del piede sinistro ; e con la 
mano destra si manterrà la carabina sem^ 
pre che stesse in bandoliera * 

Secondo , Si girerà velocemente il 
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corpo su de’ calcagni, con le ginocchia 
ben tese, alzando un poco le punte dei 
piedi , fino a che il calcagno destro si 
ritrovi in direzione colrosso della gam- 
ba sinistra . 

Ter^o . Si riporrà il calcagno destro 
in linea col sinistro; e si lascerà la ca- 
rabina, portando la man destra ai suo 
sito . 

§. 3. 

Il passo assegnato alle Truppe , di 
eguale estensione e velocità, dà il tem- 
po che s’irhpiega in percorrere le di- 
stante ; ed è di costante canone al cal- 
colo* e combinazione delle marce. 

Ha là Fanteria diversi passi, tanto 
in ragione alla misura , quanto al tem- 
po ; cioè , il passo ordinario ? che costa 
di due piedi e due pulgaie , ed in un 
minuto primo sé ne percorrono 76. Il 
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passi a volontà di 84 a minuto . il pus « 
so di marcia marcia di no a minato di 
estensione sempre eguale a quella del 
passo ordinario, il passo per marciare itt~ 
dietro esteso un piede, il passo laterale 
d’ un mezzo piede. Di tutti questi pas- 
si si prescelgono i più necessari per la 
Cavalleria . 

$• 4 » 

Il passo ordinario si eseguirà al co- 
mando 

1. IN AVANTI. * 

IL MARCIA. 

Secondo . Porterà il Soldato il piede 
Sinistro di slancio , e senza scossa , col 
ginocchio ben teso , diritto avanti di se 
manterrà la punta bassa, e farà intiera- 
mente gravitare il corpo sul la. gamba de- 
stra 5 appoggerà quindi il piede a terra 
due piedi e due pulgate distante dal cal- 



Digìtìzed by Google 



\J9 




)( 12 - )( 

cagno destro, e sollevando questo piede 
farà il secondo passo di eguale esten- 
sione del primo: di sì fatta maniera 
continuerà egli a marciare in avanti , 
avvertendo di percórrere 76 passi a mi- 
nuto . 

Per far cessare la marcià si uara il 
comando alto indistintamente sopra del. 

una, o dell’altra gamba. 

o£sekv aziono . Quando nella Cavalle- 
ria si conosce esattamente V estensione e 
cadenza del p afiso oidinario , e si conse- 
guiste la marcia coti aria e disinvoltura 
militate; il dippiù delle precisióni , che 
pratica utilmente la Fanteria , sono inutili 
per un Cavaliere , le applicazioni del qua - 
le han da essere tutte dirette all' equita- 
zione , ed alle scuole j e manovre a cavallo. 
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ARTICOLO QUARTO. 

. à 

Della posizione e marcia coll'arme, e delle 
regole primitive per gli alti ne ardenti. 

§. i. 

Quando i! Soldato avrà acquistata 
la positura della pianta , e sicurezza nel- 
-la marcia, se gli darà la carabina, e 
cartocciera . 

Il Cavaliere porterà la carabina ver- 
ricalmente sostenuta dal braccio destro , 
.quasi disteso, ed appoggiata all’estreino ;,v’ 
deH’ osso amerior della spalla colla cara- 
ria all indentro . La vite superiore dei-la 
contropiastrina starà accosto alla parte 
inferiore dell’anca. Il ponte comparirà 
tra 1 indice ed il pollice della man de- 
stra , coi tre ultimi diti piegati in ino-' 
do che vengano a coprire il vitone , col 
calcio lungo la coscia , e tenendo la 
nian sinistra sul proprio lato . 
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Data che si avrà la carabina al SoU 
dato , sì farà marciare coll’ arme cogli 
atessi principi, che si sono prescritti all * 
jlrtic. Ter^o §, 4 . 

• osservazione . il Soldato coll'arme al 
braccio incorre sovente ne’ seguenti difetti. 
Primo . Inchina il corpo assai indietro . 
Secoudo . abbassa la spalla destra . Ter- 
zo . Distacca dal corpo il braccio sinistro 
per non uscir fuori di equilibrio , Or que- 
sti errori si dovranno dall’ Istruttore cor- 
reggere con tutta la possibile precisione ; 
avvertendosi dippiu , di aggiustare nella 
marcia la posizione dell ’ arme , e procura- 
re , che il corpo e le gambe sieno di con- 
tinuo in egual movimento , e che abbiane) 
t impulsione proporzionata al grado di ve* 
locità della marcia , 

§• 

Allineare , vuol dire collocare io li- 
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nea Tetta qualunque numero di Soldati 

\ 

da spalla a spalla, o da petto a schiena* 
La seri# degli Uomini disposti della pri- 
ma maniera cagiona il vocabolo di riga; 
che rappresenta la lunghezza della fron- 
te. L’allogamento poi de’ Soldati situati 
nella seconda guisa origina la pila, che 
denota la profondità . 

§. 5 * 

Gli allineamenti sono di due specie : 

DETERMINA TI» 
INDLTEnMIHATI . 

Si chiamano allineamenti determi- 
nati , quando le rette sono determinate 
da punti prestabiliti . 

Si dicono indeterminati , allorché le 
linee determinano i punti ; e questi di- 
versi allineamenti si esiguiscono dalle 
Truppe o individualmente, o dalle me-: 

desime situate l* une al fianco dell’ altre- 

* - - » * • - - ‘ - 
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Le regole che osserverà il Soldato per 
bene allinearsi individualmente saranno : 

Primo . Il leggiero contatto dell'osso 
esteriore del gomito col braccio del com- 
pagno , che avrà stila sua destra , o sini*? 
stra , 

Seconda . La parte anterior della spai, 

Ja in direzione coll’anteriore spalla dell 
Uomo con cui si allinea . 

Ter^a, Non dovrà giammai il Sol*? 
dato scoprire il viso del secondo Uomo^ 
che starà alla sua destra , o sinistra . 

Al comando allineamento partirà 
il Soldato col passo ordinario, e si fer^ 
mera subito , che conoscerà di essersi 
bene allineato coll’Uomo che troverà ai* ! 
la sua desua , 

Se poi si volesse allineare a sinistra, 
si comanderà A sinistra allineamento. 
Allineato che sarà il Soldato, al coman- 
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do fermo ripiglierà l’ immobilità 

osservazione . il Soldato arriverà nell 9 
allineamento con tutta la sicurezza , e tran - 
qui Ili tà , sen^a mai oltrepassar la linea. 
Girerà la testa il meno che sarà possibile , 
e soltanto nel momento , che si metterà in 
contatto col gomito del compagno , per osa 
servare la direzione delle spalle , delle qua- 
li non mai avanzerà piu l* una dell’ altra, 
come suol vedersi frequentemente nei sol- 
dati , che portano pisi innanzi quella spah 
la verso cut si vuol l* allineamento : e da 
ciò producesi la fallace direzione dell* al- 
lineamento , l* inesattezza delle marce , il 
disordine della cadenza del passa , la va- 
rietà delle velocità , e la poco corrisponA 
denza delle ali nell* ordine di battaglia . 

§• 4 - 

Oltre gli allineamenti , che nascono 
dal contatto dei gomiti > e dalla dire- 

h 
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aione delle spalle , ve n* è un secondo , 
che dal Soldato si praticherà con distan- 
za dal suo compagno , e starà egli sulla 
linea retta , quando il secondo Uomo f 
che troverà sulla sua destra o sinistra , 
gli sarà perfettamente nascosto . 

osservazione . Rari sono gli allinea » 
menti , che non sono sottoposti a correzio- 
ne , e perciò si abituerà il Soldato a ret- 
tificar la linea al semplice segno , che gli 
farà l ' Istruttore con la spada , o col ba- 
stone . 

articolo quinto 

Z>ei differenti passi , e delle marce • 

§. r. 

Àddippiù del passo ordinario , avrà 
la Cavalleria il passo per marciare in- 
dietro, che sarà d’ un piede. 

Per 1 * esecuzione si comanderà ■ 
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I. INDIETRO 

II. MARCIA 
- .. secondo . II Soldato marcerà indie- 
tro portando una sol volta di slancio il 
piede sinistro in avanti , cinque pulgate 
distante dal destro , passandolo indi in- 
dietro colla velocità del passo ordinario, 
e coll* estensione d* un sol piede . Si 
proseguirà .di poi col piede destro a far 
io stesso, ed a iternati va mente in pro- 
gresso , 

osservazione , Sì farà uso di questo 
passo, per far retrocedere un piccolo nume - 
ro di piedi ad un Soldato , o Truppa , che 
stesse troppo in avanti . . 

- J. 2 . . 

Le marce si eseguiscono per linee 
lette , o circolari , Della prima specie 
sono le marce , che aprono un angolo 
ietto coll asse dell’ Uomo , donde poi 
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classificate che sono , si dicono marce 
in avanti , marce di fianco , e marce o- 
blique. Della seconda specie sono quel* 
le , che denominansi conversioni . 

§• 3 * 

In tutte le marce rettilinee, il Sol- 
dato , che si troverà in riga , o in fila , „ 
impiegherà il passo ordinario . Nelle mar- 
ce circolari , i Soldati che si distende- 
ranno su! raggio , in ragione della vici- 
nanza , o distanza dalla parte sostenen- 
te, che dicesi comunemente Perno , dimi- 
nuiranno o allungheranno la misura del 
passo, il quale poi nella sua massima 
estensione e cadenza sarà sempre della 
natura del passo ordinario . 

§• 4 m 

La marcia diretta sì eseguirà come 
si è detto pei la scuola del passo ordi- 
nario. 
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§. $. 

Per conseguire la marcia per uno 
de* fianchi si comanderà : 

I. Bianco dritto* 

IT. A DRITTA. 

III. MARCIA. 

Secondo . Eseguirà il Soldato la con# 
versione sul proprio asse . 

Ter*o . La fila marcetà; 

6 . 

Se il movimento si volesse pel fian«; 
co sinistro si darà il comando: 

I. FIANCO SINISTRO. 

II. A SINISTRA. 

III. MARCIA. 

§• 7 * 

La fila farà fronte costantemente 
Sopra il lato opposto del fianco pel qua. - 
lè si marcia, e il comando sarà: 
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I. FRONTE, 

1 ' II. ALLINEAMENTO.- 

ovvero 

III. A SINISTRA ALLINEAMENTO, 

s. 8. 

La marcia obliquavamo che i! So!., 
dato stesse immobile , quanto marciando 
Sarà eseguita al comando: 

I# MEZZO A DRITTA, 

II. MARCIA. 

Prttnà * Alzerà il Soldato , stando 
immobile , le punte de* piedi , girerà so 
i calcagni a dritta, percorrerà b del pe- 
rimetro del suo propio cerchio, e pren- 
derà la posizione della pianta,. 

Secondo . L’Uomo camminerà per la 
nuova linea di marcia „ 

9. 

Se il Soldato poi stesse marciando 

f 

e si volesse ch’egli eseguisse la marci* 
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obliqua; in tal caso il primo comando 

MEZZO A EHITTA 0 MEZZO A SINISTRA 
sarà dì prevenzione ; e non si adope- 
rerà il movimento , se non al comando 

MARCIA . 

§. IO. 

Per far cessare la marcia obliqua si 
comanderà : 

FRONTE. 

Al che il Soldato si allogherà in ri« 
ga , e marcerà per la nuova direzione « 

§, il. 

Una riga che conversa , potrà per- 
correre in varie riprese più archi di di- 
versa grandezza, e scorrerà intieramen- 
te la periferia del cerchio proprio . 

II comando per conversare sarà: * 

, i A DRITT4 ì 

I. ì S CONVERSATE 

t A SINISTRAI 

MARCIA. 
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7 Secondo . La riga marcerà circolar-? 
mente • 

Per far cessare questa conversione 
si comanderà: 

I. ALTO. 

II. ALLINEAMENTO. 

o pure 

III. A SINISTRA ALLINEAMENTO » 

Sempre la riga si allineerà colla 
parte sostenente . 

osservazione . SÌ perfezionerà la mar- 
eia per uno dei fianchi con far girare la 
testa della fila circolarmente a dritta , o a 
sinistra , o con far aprire degli angoli retti . 
* Nella marcia obliqua a dritta , il Sol- 
dato lascerà il contatto de' gomiti , e mar- 
cerà colla sua spalla destra dietro la spal- 
la sinistra dell* Uomo che avrà alla sua 
dritta , talché se si prolungasse una linea 
retta da destra a sinistra , dovrebbe que- 
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sta radere l'osso esterior della spalla sini* 
stra dei Soldati , che saranno in movi- 
mento. V opposto dovrà vedersi , marcian- 
dosi col me^zp a sinistra. Nell* una e V 
altra maniera il Soldato non dovrà appli- 
carsi di occupare il terreno , che lascerà il 
suo compagno , come suol farsi nelle marce 
per uno dei fianchi ; ma la sua marcia ha 
da esser franca , e sostenuta , come, stando 
egli solo , praticasi nella scuola del passo 
ordinario . Oltre di tutto ciò , sarà ottima 
regola , stando il Soldato in movimentò 
colla marcia diretta , di pronunciarsi il co- 
mando di esecuzione per adoperarsi il mez- 
zo a dritta , o a sinistra , quando si tro- 
verà sollevato il piede dell'opposta parte 
vèrso dove si voglia obliquamente mar- 
ciare . 

s \ 

Nelle mane circolari il Soldato , che 
sarà perno , girerà sul proprio asse \ e gli 
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Uomini , che formeranno il raggio guarde- 
ranno la parte movente , e manterranno il 
contatto colla parte sostenente . 

Le conversioni si potranno eseguire 
col contatto , e tenga di esso : questo se- 
condo metodo perfegionerà la marcia cir- 
colare . 

ARTICOLO SESTO. 

Del maneggio dell' arme • 

$. t. 

II maneggio dell* arme sarà fatto 
dapprima dai Soldati ano per volta, per 
quindi praticarsi coll* Uomo d* ala . 

Dicesi Uomo d’ala il Basso -Uffi- 
ciale , o Soldato che è di estremo alla 
dritta di una riga, e che al comando 
uomo d’ala in avanti si porta diret- 
tamente per quindici o trenta passi in 
avanti , secondo che più o meno si di- 
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Stende la fronte della Troppa; e che do- 
po d’aver fatto il mezzo a sinistra, de- 
nota i tempi del maneggio dell* arme, 
contando da un tempo all’altro da ano 
fino a sei , colla celerità d* un minato 
secondo dall* uno all’altro numero. 

Se i movimenti si faranno senza 1‘ 
Uomo d’ala, in tal caso si eseguiranno 
colla voce del Comandante; ovvero nel- 
le insegnarle si adopereranno coi tem- 
pi pronunciati dall’ Istruttore, o pure 
coi tempi che questi marcherà come Uo« 
xnp d’ala, 

t. 

Il Soldato avrà la carabina pendetti 
te dal lato destro , e mantenuta dall$ 
grappa della bandoliera. Il corpo, le 
traccia ve i piedi staranno come si è 
prescritto per la positura dell’ Uomo j 
•Art. secondo $. i. fag. f. Tiv. /. Fig. & 
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§. 3 * 

AL BRACCIO - ARME • 

Tre Tempi. 

"Primo . Si farà mezzo a dritta, e 
con la mano destra si piglierà la cara- 
bina per T impugnatura * e si alzerà 1* 
arme orizzontalmente attaccando il pon- 
alla coscia destra- La mano sinistra 
sì situerà tra la prima , e seconda fa- 
scetta , e sosterrà sola tutto il peso deir 



arme . 

SrtoKdo . fcon la mano destra si li- 
bererà la carabina dalla grappa , portan- 
dosi la medesima mano quindi all* im- 
pugnatura de 11* arme col pollice disteso 

4 ungo la contropi astrina • 

Ter^o . Si porterà la carabina come 

Bella posizione dell’ arme i Art. 



5 . *. V*g. » 3 * 
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§• 4 * 

PRESENTATE - ARME ; 

Un Tempo . * 

Con la mano destra si porterà T 
arme verticalmente in mezzo al corpo, 
una puigata da esso discosta , col pome 
all 1 infuori , e col braccio destro disteso 
si attaccherà il polso alla coscia destra.* 
la mano sinistra impugnerà Tarine all* 
prima fascetta , toccandosi col dito mi-’ 
gnolo la molle dell’ acciarino , e distene 
d endosi il pollice lungo la cassa c 

S. f. 

AL BRACCIO- ARME, 

Un Tempo . 

Si praticherà come nel 2® , e 3 0 tem- 
po per questo movimento . 5. $./>*£. 28. 

§. 6 . ' 

AL PIEDE - ARME • 

Tre Tempi • - 
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Primo, Con la mano destra, e ne!» 
la direzione dello stesso fianco , si avan- 
zerà verticalmente la carabina tre pul- 
sare distante dal corpo ; e con la mano 
sinistra s* impegnerà T arme tra la pri- 
sma e la seconda fascetta, distendendosi 
; il pollice lungo la cassa . 

, . „ Secondo , Si passerà la mano destra 
ad impugnare l’arme alla prima fascet* 
ta , appoggiandosi il dito mignolo alla 
estremità del .pollice della mano sinistra, 
. Mantenendosi l’arme con la 
sola mano destra , si distenderà questo 
braccio , e perpendicolarmente si ap- 
poggerà il calcio a terra, in maniera 
che venga a restare la sua estremità e- 
steriore in direzione , ed in contatto 

colia punta del piede destro. Si passe- 

« 

tà contemporaneamente il braccio smi- 

♦ . 

atro al proprio lato. . 
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§• 7. 

At BRACCIO - ARME i 

Tre Tempi . 

Primo . Come nel primo tempo di 

AL PiEDE ARME §. 6. p<tg. 3O. 

Secondo , Come nella posizione del* 
Tarme. ^Artic, quarto §. i. pag. 13. 

Ter^o . Il braccio sinistro passerà vi« 
vani ente al proprio lato . 

S. 3. 

AL FUNERALE - ARME ; 

Tre Tempi . 

Primo. Si presenterà Tarme; 

Sfrondo • Si girerà la carabina da 
sopra in sotto, e radendosi la spalla si* 
nistra si porterà Tarme sotto T ascella, 
facendosi restare la canna ali' infuori, e 
la piastrina attaccata al corpo, col ca- 
ne sostenuto dal braccio sinistro, la cui 
mano si porterà sulla mammella destra. 
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II calcagno destro passerà in linea co! 
calcagno sinistro . 

Ter^o . Il braccio destro sul proprio^ 
lato , 

' §• 9 - 

AL BRACCIO - ARME . 

Tre Tempi . 

Primo . S’ impugnerà T amie con la 
piano destra , come nel secondo tempo 

di FUNERALE ARME. 

Secondo . Si distaccherà dal corpo il 
braccio sinistro, e girandosi la carabi- 
na da sotto in sopra si presenterà Tarme. 
Ter^p . Si farà ai. braccio arme . 
§. io. 

SOTTO AL BRACCIO - ARME . 

Tre Tempi . 

Primo . Come nel primo tempo di 

AL PIEDE ARME . 

Secondo , Girandosi la canna in fuo*; 
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ri con ambo le mani, si porterà Tarme 
dirimpetto ia spaila sinistra coi ponte 
in direzione sotto T ascella , tenendosi 
il gomito sinistro accosto alla carabina, 
e ia mano destra all’ impugnatura col 
pollice sulla contropiastrina . 

Ter^o . Si passerà T arme sotto al 
braccio sinistro, sostenuta dalla mano 
sinistra, la quale senza cambiar di sito, 
terrà il dito mignolo appoggiato all’an- 
ca : contemporaneamente la mano destra 
si porterà al proprio lato . 

S* ii. 

AL BRACCIO - ARME . 

Tre 7 empi . 

Trimo, Come nel secondo tempo di 

SOTTO AL BRACCIO 'ARME . 

Secondo. Come si e detto per la po- 
sizione dell’ arme, Artic. qumo §. 

P*g< 13 . 

c' 1 
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Ter^p . Si porterà il braccio sinistro 
con vivacità al proprio lato • 

12 

ALL’ ORAZIONE - ARME 

Tre Tempi . 

Primo. Come si è prescritto nel pri- 
mo tempo di al piede arme . 

Secondo. Con la mano destra s’im- 
pugnerà la carabina alla seconda fascet- 
ta, e si porrà prontamente il ginocchio 
destro a terra un piede indietro del si- 
to dove stava il calcagno, appoggiando 
il calcio a terra due pulgate lateralmen- 
te discosto dal calcagno sinistro . Nello 
stesso tempo con la mano sinistra si so- 
sterrà la sciabla tra il primo , e secon- 
do anello, e si spingerà all* indietro. 

Ter^o . Si porterà la mano sinistra 
orizzontalmente aperta al caschetto, at. 
laccandosi 1* indice al laterale sinistro 
della visiera . 
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§• * 3 " 

PRESENTATE - ARME 

Tre Tempi 

. Trimo . La mano sinistra passerà ad 
impugnar l'arme alla prima fascetta. 
Secondo . Rialzandosi sollecitamen- 
te , con la mano destra si porterà l’ar- 
me verticalmente in mezzo al corpo , 
tenendosi il pollice in dentro e sulla vi- 
te della contropiastrina . La mano sini- 
stra si situerà al di sopra della molle 
dell* acciarino con le dita distese lungo 
la cassa , sulla quale si darà un colpo 
con la palma, che dovrà rimanere di- 
rimpetto alla bocca, col gomito appog* 
giato alla cassa: la mano destra soster- 
rà quasi sola l’arme, e si terrà il calcio 
tre pulgate distante dal corpo • 

Tei^o . Come si è prescritto nel pre- 
sentar l’ arme . 

A 
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osservazicne . se il sito in cui la 
Truppa dovesse inginocchiarsi fosse fango - 
so , o sporco , non si farà pone il ginoc- 
chio a terra , ma si darà la prevenzione 
di eseguire il movimento all ’ in piede ; ed 
al comando ali.' orazione arme si farà 
piede arme , avvertendosi che al ter^p 
tempo di questo movimento si porterà il 
piede destro un piede e mezzo indietro 
piegando un poco il ginocchio , e la mai 
no sinistra alla visiera del caschetto . Da 
questa positura quindi si farà al brac- 
cio arme , essendo inutile il comando 

PRESENTATE ARME . 

§. 14. 

AL BRACCIO - ARME . 

Un Tempo . 

Come si è detto per questo movi- 
mento . §. j. pag, 29. 
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§. H* 

AL PIEDE- ARME , 

Tre Tempi. 

Come si è detto# §. 6 . p&g* 29. 

§. 1 6. 

ALLA PREGHIERA- ARME 

Due Tempi . 

primo. Si situerà il piede destro die- 
tro al calcio , in guisa che V osso del 
primo dito verga a toccarlo. 

Secondo. La mano sinistra alla visie* 
*a del caschetto. 

§• 17- 

AL PIEDE- ARME 

Due Tempi . 

Primo . Si porterà la mano sinistra 
sul proprio lato . 

Secondo . Passerà il piè destro nella 
sua prima positura • 
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5. i8. 

Al BRACCIO- ARMB 

Tre Tempi . 

Come si è detto §. 7. 31; 

S. 19* 

IN BANDOLIERA- ARME 

Tre Tempi. 

Trimo . Si farà rrezzo a dritta , e 
si situerà la carabina come nel primo 
tempo di al braccio arme stando la 
carabina in bandoliera . §. 3. pag. 18. 
La mano destra prenderà la grappa e 1* 
accosterà all* anello dell* arme. 

Secondo . Si fisserà lo sguardo sul/ 
anello dell* arme , si aggrapperà la ca- 
rabina, e si farà restare la mano destra 
snlPimpugnatura, col pollice disteso lun« 

r . * , 

go la cassa . 

Tergo. Facendosi mezzo a sinistra* 
si resterà come si è prescritto nella pa- 
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altura a piede . ^Art. secondo §. i. pag. ?. 

osservazione . il Soldato tanto nell * 
esecuzione delle bacchette , quanto nelle ri- 
viste d’ arme , e di roba si presenterà col- 
la carabina in bandoliera . 

Nell* ispezione della carabina si tro- 
verà sempre il Soldato, coll* arme presenta- 
ta; e pel dippiù si comanderà come siegue. 

§. 20 . 

ALL* ISPEZIONE- ARME 

Due Tempi . 

Primo . Si porterà l’arme come nel 
secondo tempo di presentate arme, 
stando il Soldato in ginocchione dopo 
eseguitosi il comando all’orazione ar* 
me. §. i$. pag. 3?. 

Secondo. Colla mano destra, disten- 
dendosi il braccio , si darà la carabina 
all’ Uffiziale che farà 1* ispezione. U 
braccio sinistro al proprio lato. 
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osservazione , Sempre che V Ufficiale 
farà l'ispezione all'arme , sarà seguito da 
un Basso -Uffici ale che avrà in mano la 
bacchetta della carabina : e se sarà il Co- 
mandante dello squadrone avrà appresso di 
se il Primo Sergente . 

Nell' ispezione dell' arme da fuoco , 
non solo l'UffiziMe osserverà se la carabi - 
va, o pistole sieno in buono stato , ed ap~ 
parecchiate . allo scopo pel quale si manten- 
gono • ma con ispecialità dovrà vedere se 
la canna sia ben pulita al di dentro , dappoi * 
(hè per lo spesso si resta appagato del lu m 
strore esteriore , senza, curare la nitidezza 
intcriore dell' ami » 

il Soldato in Sentinella , che dovrà 
fare qualche movimento coll'arme ; conterà 
f.no a tre colla celerità già prescritta p(r 
l'Uomo d'ala 7 e l' eseguivi al quarto tempo . 
Quando un Soldato in servizio dovrà 
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fare un rapporto a, voce , o cforfo in iscrit* 
to ad un Ufficiale Superiore , presenterà l* 
arme * 

§. 2f. 

Situazione della sciabla; 

Gli Uffiziali Superiori , tanto a pie»! 
de quanto a cavallo , terranno la scia- 
bla con la mano destra per P impugna- 
tura , la quale starà accosto all* anca de* 
stra ; con la lama verticalmente ap- 
poggiata alla spalla ed il taglio all’ina 
fuori . 

§. 22 . 

Ognun altro Uffiziale stando a pie- 
de penerà la sciabla davanti al corpo, 
tenendola con la destra per P impugna- 
tura , col braccio quasi disteso , ed il 
polso accosto alla coscia: il gomito si- 
nistro starà accanto al corpo , e la ma- 
no sinistra terrà la lama due pnlgate di- 
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‘‘stante cìaiia punta , che coTrisponder dee 
alla metà della lunghezza della spalla si- 
nistra , col pollice allungato sul piatto 
interiore della medesima ; i due primi 
diti si terranno d’intorno alla lama, 
che stara col piatto alla fronte, e idue 
ultimi piegati al di sotto . 

Quando poi gli Uffiziali sfaranno a 
cavallo, porteranno la sciabia della stes- 
sa guisa degli Uffiziali Superiori . 

§. 2$. 

I Bassi - Uffiziali nelle righe a pie- 
de , e stando a cavallo porteranno la 
sciabia cóme gli Uffiziali Superiori . Fuo- 
ri le righe a piede terranno la sciabia 
come si è detto per gli Uffiziali . 

§. - 24- 

I Soldati tanto a piede guanto a 
cavallo porteranno la sciabia come i 
Bassi * Uffiziali nelle righe • 
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§. 2 ?. 

Movimenti colla scia bla stando avanti 
alla Truppa V Uomo d’ala. 

AL BRACCIO- ASME 

Tre Tempi . 

Primo. S’impugnerà la sciabla eoa 
la mano destra , e si caccerà vertical- 
mente la lama , finché 1* elsa giunga in 
direzione della spalla sinistra ? la mano 
sinistra sosterrà , nel medesimo tempo , 
il fodero nell* intervallo che v*e tra i 
due anelli . • *. 

Secondo . Si caccerà con vivezza la 
lama all* intimo dal fodero , colla pun- 
ta perpendicolarmente in alto tenendo 
il piatto avanti di se, e l*elsa alP altu- 
ra . e discosta due pulgate dalla spalla 
sinistra, col gomito stretto al corpo . 
La mano sinistra lascerà il fodero, e 
resterà sul proprio lato. > 
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Terzo . Come per la positura della 
sciabla. 

§. 16. 

AI. PIEDE- ARME ; • 

Tre Tempi . 

Primo . Come nel secondo tempo- 

di AL BRACCIO ARME. §. 2?. p*g. 45 . 

Secondo .'Colla mano destra si gire- 
rà la sciabla da sopra in sotto , e raden- 
dosi col taglio T esteriore della spalla 
sinistra s* introdurrà la lama nel fodero, 
che sarà mantenuto dalla mano sinistra, 
verso cui si volgerà lo sguardo 5 e si re. 
sterà come nel primo tempo di abbrac- 
cio ARME. §. 2?. pag. 45 . 

Terzo . Si riporrà intieramente la 
lama nel fodero , restando le mani co- 
me nella positura dell’ Uomo a piede. 
%/Lrtic . secondo §. 1. pag. 5. 
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§• * 7 > 

AI. FUNERALE - ARME 

Tre Tempi . 

Primo . Come nel secondo tempo di 

AL BRACCIO ARME. §. 2f. pClg. 4 $. 

Secondo . Si porri la sciabla sotto al 
braccio sinistro con appoggiarvi 1* elsa > 
e portando la mano sinistra spila mam- 
mella destra . 

Teriy . La mano destra sul proprio 

lato . 

§. 28. 

AL BRACCIO - ARME . 

Tre Tempi . 

Primo . Con la mano destra s’im- 
pugnerà la sciabla . 

Secondo. Come nel primo tempo di 

AL FUNERALE ARME . 

Ter^o . Come per la positura della 
sciabla, §, zi, pig. ar. 
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ALL* ORAZIONE ARME • 

Tre Tempi . 

Primo . Come nel secondo tempo di 

AL BRACCIO ARME. §. 1$. P*g' 43* 

Secondo . Inginocchiandosi , sì situe- 
rà verticalmente la punta della sciabla 
a terra , due pulgate distante dal calca- 
gno sinistro ; e colla mano sinistra si 
spingerà contemporaneamente il fodero 
all* indietro • 

Ter^o, Come pei Soldati. §. 12» 

m- 34* 

§. 3 °* 

PRESENTATE - ARME . 

Tre Tempi . 

Primo . Si porterà la mano sinistra 
sopra il rispettivo lato. 

Secondo . Rialzandosi sollecitamentei 
si porterà la sciabla co lie nel secondo 
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tempo di al braccio arme . §. if, 
P*Z' 43 - 

Ter^a . Come per la posizione del- 
la sci ab la , 

5 * 31. 

ALLA PREGHIERA - ARME . 

Due Tempi , 

Turno . Si porterà il piede destro 
un poco indietro. 

* 

Secondo . Come pe’ Soldati . §. 1 6. 
P*S- 37 - 

$• 3 *> 

AL PIEDE - ARME 

D*e Tempi, 

"Primo , La mano sinistra sul pro- 
prio lato. 

Secondo f II piede destro al rispetti- 
vo luogo. 

osservazione. Gli Ufficiali , che si 
trovassero colla sciatta tenuta dalle due 

t 
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mani dinanzi al corpo > e che dovessero 
eseguire la preghiera ; nel portare il piede 
destro indietro , situeranno la sciabla nel- 
la positura prescritta per gii (/filiali Su- 
periori : e quando porranno di bel nuovo 
il piede destro al rispettivo luogo , situe- 
ranno la sciabla nella prima situazione . 

§• 33- 

IN BANDOLIERA. - ARME . 

Tre Tempi . 

Come si è prescritto al piede ar- 

jue. §. *6. P a g > 44* 

osservazione, sempre che la Truppa 

farà al piede arme gli Ufficiali reste- 
ranno con la sciabla in mano . 

5- 34* 

Quando si dovrà , senza Uomo d* 
ala, cacciar la sciabla, e metterla quin- 
di nuovamente nel fodero , si coman- 



X 49 X 

SCIARLA 
Un Tempo . 

Come nel primo tempo di al bràO 

CIO ARME §. 25. pdg. 45. 

IN MANO 

Tempi 

• Come si è nel secondo e terzo tem- 
po prescritto di al braccio arms . §. 

»!• P*g- 4i* 

§• 3f- 

S C I A B L A 

Tempi 

Come nel primo, e secondo tempo 

di AL PIEDE ARME . §. l6. pag, 44* 

AL FODERO. 

Un Tempo 

Come nel terzo tempo di al pie*- 

DE ARME. 

osservazione . Se si stesse a caval- 
lo , e si dovesse eseguire il comando di 

d 
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cacciar la scìa bla ; si praticherà il primo 
tempo portando il braccio destro per sopra 
le redini della briglia : e lo stesso si ad- 
opererà nel primo tempo per riporre la scia* 
bla nel fodero , 

Tanto i movimenti della sciabla coll * 
Uomo d* ala, quanto sen^a di esso , saran- 
no eseguiti con disinvoltura % e conte- 
gno , sen^a che si dissesti il corpo , e che 
si myova la testa fuori la necessità pre- 
scritta al §. z 6 , pag . 44. 

s- 

Per ispezionar la seiabla si coman- 
derà . 

ALL* ISPEZIONE - ARME . 

II Soldato, che si troverà di aver 
fatto, previo questo comando sciabla in 
mano; quando se gli avvicinerà TUffi- 
ziale porterà la sciabla come si c pre- 
scritto nel secondo tempo di sciabla 
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in mano . Ed articolando semplicemen- 
te il polso, senza movere il braccio dal 
corpo girerà la lama verso la destra. 

Passato che sarà 1* Umiliale si riporrà la 

% 

sciabla nella positura nella quale era pru 
ma deirispezione . 

§• 37 * 

Saluto degli Ufficiali Superiori ; 
Quando si dovrà salutare colla scia^ 
bla, tanto a cavallo, quanto a piede, si e- 
seguiranno i quattro sotto descritti tempi • 
Primo . Trovandosi la Persona , che 
sì dovrà salutare a dieci passi in distan- 
za , con vivezza si alzerà la sciabla per- 
pendicolarmente colla punta in alto: te- 
nendo il piatto della lama avanti di se , 
e l’elsa dirimpetto e discosta mezzo pie- 
de dalla spalla destra , col gomito stret- 
to al corpo . 

Secondo. Calando il braccio destro, 

z 
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che dovrà distendersi per tutta la sua 
lunghezza, si abbasserà sollecitamente la 
lama , fino a che la punta sia distanto 
sei pulgate da terra, essendo a piede; 
è distante altrettanto dalla punta dello 
stivale , stando a cavallo , con tenere la 
mano destra appoggiata alla coscia , e 
la palma rivolta un poco in fuori; nel- 
la qual positura si dovrà restare fino a 
che la Persona , che si sarà salutata , sia 
oltrepassata di due passi; ovvero, se si 
marciasse , quando si fosse per due pas«? 
si quella sorpassata . 

Terzo . Si rialzerà la sciafila colla 
punta in alto, tenendola come nel pri- 
mo tempo. 

4 Quarto . Si porterà la sciabla nella 
sua posizione . 

§. 38. 

Gli Ufficiali Superiori regolandosi 
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sulla distanza, ripeteranno per tre volte 
consecutive i primi due tempi del salu- 
to colla sciabla pel SS. Sagramento, per 
Noi, per la Regina , pel Principe e Prin- 
cipessa Ereditar;, e per la Nostra Reai 
Famiglia . 

Agli Uffiziali Generali impiegati poi, 
e per quelli ai quali spetteranno onori j 
si farà 1* intiero saluto solamente una 
volta . 

S- ?9* 

Gli ITffiziali particolari , e tutti i 
Bassi -Uffiziali avendo Tarmi, e stando 
in qualunque luogo non saluteranno giam- 
mai , nè col cappello, nè colla sciabla; 

5 . 4 ©« 

Saluto con lo Stendardo . 

Quando la Persona che si dovrà sa- 
lutare si troverà alla distanza di dieci 
passi , stando a piede , si abbasserà lo 
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Stendardo con la mano destra, e si por- 
terà colla cima a sei pulgate distante da 
terra; ed essendo a cavallo, si abbasse- 
rà lo Stendardo, facendo restare l’asta 
in sito orizzontale colla parte destra del 
collo del cavallo . 

$. 41. 

Replicando il saluto per tre volte 
consecutive, lo Stendardo saluterà soltan- 
to al SS. Sagramento, a Noi, alla Regi- 
na , al Principe e Principessa Ereditari, 
ed alla Nostra Reai Famiglia . 

ARTICOLO SETTIMO 
Della carica e de' fuochi . 

5. 1. 

Queste insegnanze si faranno dap- 
prima individualmente ai Soldati. 

CARICATE - ARME. 

Quattro Tempi. 
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Primo . Si farà mezzo a dritta , e 
con la mano destra si alzerà nn poco 1* 
arme verticalmente , e indi si abbasse- 
rà, talché la mano sinistra venga ad inn 
pugnare la carabina alla prima fascetta , 
tenendo il pollice lungo la cassa , ed il 
gomito accosto al corpo; e portato il 
calcio sotto il braccio destro coll’estre- 
mo della contropiastrina unito al disot- 
to della mammella destra , inclinando 
alquanto la piastrina verso del corpo, 
si situerà la canna a livello con rocchio 
destro: immediatamente che Tarme sa- 
rà sostenuta dalla sola mano sinistra , si 
piglierà il cartoccio colla mano destra, 
il quale si straccerà coi demi vicino al- 
la polvere , che per non disperderla se 
ne comprimerà T apertura col pollice e 
i due primi diti , i quali indipoi si si- 
tueranno contra dell* acciarino al diso- 
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pra del cane, che spingendolo con for- 
za coll'estremo del pollice, si aprirà il 
focone e vi si metterà dentro della pol- 
vere, chinando un poco la testa per ve- 
dervi nel riempirlo: dopo cibato,, si 
chiuderà il focone colf annidare e mi- 
gnolo uniti insieme; e rialzando la te- 
sta , si porterà la mano destra dietro dell’ 
acciarino con appoggiarvi le due ultime 
dita . 

Secondo . Si farà fronte, e colla ma- 
no sinistra , e col braccio disteso ed at- 
taccato al corpo si porterà l’arme lun- 
go la coscia sinistra colia piastrina all* 
infuori, e colla bocca in linea verticale 
dell* occhio sinistro: quindi colla mano 
destra si voterà il cartoccio nella canna. 

Terzo. Si prenderà colla mano de- 
stra la bacchetta , la quale penderà ver- 
so del fianco sinistro mercè una coreg- 
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già legata alla bandoliera , e si borrerà 
fortemente con due colpi , dopo di che 
cavatala fuor della canna, si getterà ver 4 
so il suo sito, e colla mano destra s’ - 
impugnerà 1* arene alla terza fascetta . 

Quarto . Si farà al braccio arme ; 

osservazione, il focone sì apre dopo 
aver pigliato il cartoccio , per la ragioni 
di mantenerlo asciutto nei giorni piovosi . 

§. a. 

preparati; 

Un Tempo . 

Si farà mezzo a dritta, e si porte- 
rà la carabina come nel primo tempo 
per caricare, colla sola differenza, che 
Tarme resterà in situazione verticale. 
Col pollice della mano destra si monte- 
rà vivamente il cane, dopo di che si por- 
terà la medesima mano all* impugnatura 
dell* arme . 
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§• 5 - 

' IMPOSTATE. 

Un lefr.po . 

Distendendo il braccio sinistro, e 
facendo scorrere la mano sinistra fino 
alla, seconda fascetta, s’imposterà viva-* 
mente J’ arme, appoggiandone colla ma- 
no destra il calcio contro alla spalla dei 
ftra ; indi nel chinare la testa verso il 
davanti del medesimo calcio , si chiu- 
derà rocchio sinistro per dirigere la 
sguardo destro lungo la linea di mira , 
tenendo il gomito destro all’altezza del- 
la spalla, e l’indice ben situato sul grillet- 
to? si porterà nello stesso tempo il pie- 
de destro un mezzo piede direttamente 
indietro, e si piegherà un poco il gi- 
nocchio sinistro acciocché il corpo abbia 
la facilità di curvarsi in avanti . 
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$• 4. 

fuoco: 

Un Tempo , 

Si tirerà coll’indice fortemente il 
grilletto, e dopo d’aver fatto fuoco si 
resterà coll’arme impostata pel tempo 
necessario per contare sollecitamente unoj 
e due , ed al terzo ritirare con vivezza 
1* arme e il piede destro , che si porte- 
ranno come si è prescritto nel primo 
tempo della carica. Medesimamente col 
pollice della mano destra si metterà il 
cane in riposo ; indi si chiuderà il fo- 
cone cogli ultimi due diti; ed in ulti- 
mo si porterà la mano destra aH’impu^ 
gn atura dell’arme. 

§• 1 » 

Quando il Soldato avrà bene impaJ 
rato a caricare , metterà in pratica sol- 
lecitamente da se stesso, e senza veruna 
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indicazione deU’Istruttore i quattro tem- 
pi descritti per T esecuzione di essa ca- 
rica : ed affinchè tali insegnanze sieno 
in progresso profittevoli , si farà carica- 
le dapprima Tarme con la semplice 
polvere , diminuendone la quantità che 
ne ricerca l’effettiva portata , per evita- 
* re di sì fatta guisa ogni dolore che po- 
tesse cagionare T esplosione alla mano 
del Soldato , e per assicurarlo alla ne- 
cessaria fermezza . Quindi si eserciterà 
a caricar Tarme col cartoccio a palla, 
facendolo sparare contro un bersaglio 
situato a lui dirimpetto . 

osservazione . Tre linee si conside- 
rano nella portata di ogni arme da fuoco . 
La linea di mira, lungo la quale si guar- 
da ? °&g ett0 contro cui si dirige il col- 
po . La linea di tiro , che rappresenta V 
asse dell * arme . La tragettoria , ovvero 
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la linea che descrìve la palla mandata con - 
tro il bersaglio . Or le due prime linee non 
essendo tra loro parallele , s' intersecano a 
poca distanza dalla bocca dell* arme , e/or- 
«/? piu o meno sensibile , sea 

condo la differenza fra la doppiezza della 
culatta , e dell'opposta estremità della can- 
na. La tragettoria poi , uscendo la palla 
dal cilindro , àf£//« * foca distanza dalla 
bocca dell'arme la linea di mira , passati* 
do al di sopra di essa , e quindi condotta 
sempre verso la terra per la gravitazione , 
seconda volta , e termina di 
descrivere una curva ( che comunemente si 
considera per una parabola ) fino al punto 
della sua caduta . Da queste teorie deduce - 
si , che sperimentata si abbia la velocità 
della palla tirata colla carabina , e cono- 
sciute le intersezioni della linea di mira 
con quella di tiro , e il secondo incontro 
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del projetto coll 1 angidette due linee , che 
pYOprìamente chiamasi Punto in bianco , 
s’ istruirà il Soldato a dirigere esattamen- 
te la mira all 1 oggetto che si voglia col- 
pire , qualora questo si trovi con effetto 
nell 1 es pressato punto \ al di sotto dell 1 og- 
getto , quando si trovi fra le due inter- 
sezioni; e al di sopra quando sia al di 
là della seconda ; e di regolare questa dif. 
ferendo, nell ’ abbassare , o elevare l ’ arme > 
a tenore della sua maggiore , o minore di- 
stanga dalla sopra indicata seconda intera 
sezione . 

ARTICOLO OTTAVO 

Dameggi per perfezionare gli 
allineamenti . 

§. i. 

Gli allineamenti, per osservarsi sem- 
pre costanti nelle diverse marce , ricer^ 
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cano degli appoggi alle loro estremità ^ 
acciocchì gii servano invariabilmente di 
guida . 

Le Guide, per accertare gli allinea- 
menti , e per non deviare dalia linea di 
marcia, bisognano di un punto di vista. 

Per portarsi al punto di vista, si 
ricercano regole inalterabili'. 

§. i. 

Guida , Chiamasi V Ufficiale , Bas- 
so- Ufficiale, o Soldato che determina 
la dritta , o sinistra d* una riga , cui è 
stata affi lata la condotta della medesima. 

§• 3 » ' • 

Tanto di vista . E* quello oggetto 

sa cui è diretto Io sguardo della Guidai 

e sopra il quale riposano i raggi visuali. 

§• 4 * 

Il punto di vista sarà premeditato , 
o accidentale . 
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Tanto di vista pi emeditato . Nomi- 
Basi quel punto verso il quale si vuole 
giugnere , essendo stato con anticipazio- 
ne prescelto , e determinato • 

S. 5’ 

Tanto di vista accidentale . E* quell* 
oggetto, che si determina nel momen- 
to , e che resta indicato dalla posizione 
della Guida. 

§. <*. 

la norma sicura per portarsi al 
punto di vista è quella , di dover fa 
Guida scegliere tra se, e il punto pre- 
meditato , o accidentale , dei punti in- 
termedi distanti sempre venti o trenta 
passi dal suo sguardo; potendo esser 
questi , ramoscelli , pietre , o altro che 
si trovi in terra sulla stessa linea * 
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articolo nono. 

Del So 1 dito in ordinandi % e dell' istruito* 

. ne in riga , ed in fila , < 

§. r. 

Dicnnsi Soldati in ordinanza , quan- 
do sono eglino allogati in riga , ed ia 
fila . • 

§. 2 , 

Il Soldato in ordinanza occupa nel- 
la riga quello spazio di terreno che vie- 
ne determinato dalle due linee , che si 
considerano perpendicolarmente abbas- 
sate dall’ osso esteriore delle spalle , e 
radendo le braccia cadono a terra : e 
questo spazio si calcola un piede e mez- 
zo • che equivale a diciotto pulgate * 
Tav. 1. Fìg. 1. 

§• J* 

Il Soldato in ordinanza nella fila 

e 
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starà distante dalla prima riga per due 
piedi , cioè , ventiquattro pulgate . 

ossehv azione . La conoscenza della 
dimensione del soldate in ordinanza, as- 
soda U base primitiva delle manovre; 
apre il campo al calcolo delle misure del- 
le linfe di battaglia , della profondità del: 
le Colonne; e stabilisce la simmetria del- 
la castrAmet azione ♦ 

§. 4. 

Quando più Reclute saranno per- 
fettamente istruite negli anzidetti eser- 
cizi , si allogheranno in ordinanza , e 
si cpmauderà loro : 

I. SECONDA RIGA INDIETRO* 

II. MARCIA. 

Al secondo comandò , la seconda 
riga vnarcerà indietro quattro passi; ed 
alla^ voce aito cesserà di marciare . 

! Al comando allineamento si alli- 
neerà . 
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osservazione , Con qualunque distM- 
^a, che stesse la seconda riga dalla pri- 
ma , dovrà con questa essere costantemen- 
te parallela , • 

§* f • 

Per aprire le distanze in avanti ai 
comanderà : 

I. PRIMA RIGA IN AVANTI* 

II. MARCIA . 

Secondo . La prima riga marcera 
ed il movimento cesserà, e si rettifi- 
cherà l’allineamento al comando 

I, ALTO . 

II. ALLINEAMENTO . 

osservazione. V oggetto per cut si 
aprono le righe è appunto quando un Uffi- 
ciale vorrà comandare il maneggio d'ar- 
me, o ispezionare la Truppa . 

6 . 

Per serrare le righe si comanderà: 

& 
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I. SECONDA RIGA SERRATE. • 

• II. MARCIA . 

Secondo , La seconda riga marcerà,' 
e farà alto alla prescritta distanza di* 
due piedi . 

§• 7 * 

Gli allineamenti per Truppa si con- 
seguiranno con fare avanzare tre file 
della dritta, o della sinistra a quella 
distanza che si vorrà , e quindi si pra- 
ticherà uno de* due diversi allineamenti 
già descrìtti al comando allineamento, 
o pure a sinistra allineamento ; e 
il restante della Truppa si metterà in 
marcia, e si allineerà in muraglia. 

' S. 8. 

. c » 

Quando le Truppe , che si porte- 
ranno nell* allineamento saranno un pie- 
de distante dalla linea di formazione , 
faranno alto da loro medesime » e con 
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piccioli passi entreranno sulla retta . 

ir * l 

* ‘ §• 9 - 

Il Soldato in ordinanza girerà sul J 
proprio asse a dritta, ed a sinistra co- 
me si è stabilito all ’ *Artic, quinto §, ?. 
pag. 21. Avvertendosi, che le due file 
dovranno stare sempre colle braccia in 
contatto tra loro . Per esempio , se si 
girerà sul fianco dritto , la seconda ri- • 
ga divenuta fila prenderà il contatto a 
sinistra: e si farà l’opposto girando sul 
fianco sinistro . Quindi ai comando fron- 
te si ripiglierà dalla seconda riga, colla 
marcia indietro , la prima distanza « 

§. io. * 

Pel mezzo giro a dritta si cornali- 

deli: . • ■ • 'c ! • 

\ 

I. MEZZO GIRO ; . 

Al che il Soldato farà il primo 
tempo del mezzo giro a dritta : . 
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II. A DRITTA. 

Il Soldato girerà per la metà del 
suo proprio Cerchio • 

S* ir. 

I Soldati in ordinanza adopererai!* 
no le marce dirette , le oblique j quel- 
le di fianco , e le circolari ; e in tutte 
queste marce vi sarà sempre una Gui- 
tte , che li dirigerai 

s. Il* ’ 

Nelle conversioni i a! comando À 
tritta conversate, la seconda riga fa-* c 
rà un passò lateralmente a sinistra , 0 
scoprirà una fila * affinchè nella fine à* 
ogni quadrante , che si percórrerà , si 
possano trovare le file perfettamente in 
linea tra loro; e ciò per la ragione dell* 
éccentricità . 

Si farà l’ppposto conversando a si- 
nistra , • 
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ARTICOLO DECIMO 

bella fom anione del Plotone dì manovra , 
e delle sue divisioni , e suddivisioni . 

* *. 

Un Uffizi ale subalterno , due Bas-* 
Si-Uffiziali, e Ventiquattro Soldati, com- 
presovi un Carabiniere, comporranno il 
Plotone di manovra . 

La sua primitiva ed abituale ordi- 
nanza sarà di due righe distante due pie- 
di Tuna dall* altra, e per conseguenza 
ne ri sulterà una fronte di dodici file . 

A due piedi avanti del centro si 
collocherà T Uffiziale , che ne sarà il Co. 
mandante è Alla dritta della prima riga 
vi sarà un Basso - Uffiziale , ed alla si- 
nistra. il Carabiniere, 

Dietro al Plotone, a due piedi di- 
stante dal centro della seconda riga si 
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situerà il secondo Basso - Ufficiale che 

\ * 

. n « * 

si denominerà Serrafile. 

* Il Ba$so - Ufficiale di dritta , e il 
Carabiniere di sinistra saranno chiamati 
Guida, quando avranno 1* incarico del- 
la direzione .... 

Il Serratile invigilerà , acciocché i 

* 

Soldati di seconda riga non si tratten- 
gano; e farà osservare il silenzio, e 1» 
esecuzione della manovra colla stessa pre- 
cisione della prima riga . 

11 Plotone sarà diviso da dritta a 
•sinistra > 

PER META* 

PER QUARTI 

PER SESTI 

PER DODICESIMI.' 

Le prime e le seconde divisioni sa- 
ranno marcate dalPUffiziale : le rima- 
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nemi suddivisioni poi fino all’ unità , sarf 
ranno significate dagli stessi Soldati . 

osservazione . Coll 1 abituatone , che 
acquisteranno i Soldati di denominarsi e - 
glino stessi per Due, e per Uno , ripare- 
ranno con prontezza la confusione che po- 
trà accadere nel Plotone ; talvolta cagior 
nata dalla diversa natura e disuguaglian- 
za del terreno ; ovvero prodotta dal dan- 
no che potrà recare il U mico , e si tro± 
ver anno con tal metodo sempre apparec- 
chiati ad eseguire con velocità i comandi 
nelle manovre ; discaricando così l' Uffici a ~ 
le di frastornare la sua attenzione dalle 
piu importanti vedute . • * 

§. 3* 4 

le Metà saranno denominate 

TRI MA META*. 

SECONDA META*. 
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I Quarti saranno detti : 

PRIMO QUARTO 

SECONDO QUARTO 
TERZO QUARTO 
tlLlIRlO QUARTO. 

osservazione. Un Plotone di mano* 
Vra non potrà mai essere menò di otto fi - 
le; nè il Quarto più di quattro fiie , è 
non meno di tre, e ciò a riguardo della 
dimensione del cavallo < 

Se un plotone avrà undici file, si di- 
viderà in quattro Quarti , nel cui primo 
Quarto vi si considererà come f or ^a ine- 
rente il Basso - Ufficiale della dritta ; fa- 
cendosi sempre così quando il Plotone mar* . 
cberà della for^a completa di dodici file . 

Se il Plotone avrà dieci file , la p i- 
Ma Metà avrà sei file, e cinque la seccia - 
da Metà; e il primo Quarto sarà di quat- 
tro file , di tre il secondo , e di quattro 
file Puh imo Quarto . 
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Cast Ando il Plotone di nove file , di 
cinque file sarà la prima Metà , e di al- 
trettante sarà U seconda Metà i è il pri- 
mo Quarto avrà quattro file , tre ne avrà 
il secondo , e- dello stesso valore del se- 
condo sarà l* ultimo Quarto * 

Quando il Plotone si comporrà di ot - 
io file , le due prime Metà saranno una di 
cinque file j e l * altra di quattro , ed ogni 
Quarto di tre file 2 

Finalmente , allorché il Plotone avrà 
sette file { ogni quattro file saranno Metà j 
t Quarto nello stesso tempo » 

Tuttavolta cìye il Basso * Ufficiale deU 
la dritta entrerà nella denominazione del 
Plotone > la sua fila resterà scoverta , per 
essere rmpiazxata dal Serrafile ne' casi di 
rompere . 

m * . ; . , 
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I 

• • 

ARTICOLO UN DECIMO 

« • vi .» ' 

^ ^ » • « 

Zfc//’ esercizio del "Plotone . 

5 * " ‘ - *■ s. i. '• ’ . ' 

L’esercitazione tutta d* un' Plotone 
si riduce a tre oggetti. * ; 

Primo . Nelle marce . ' 

Secondo . Nei cambiamenti di dire- 
zione . 

Ter^o . Nel proporzionare la fron-; 
te della Truppa alla capienza del ter- 
reno su cui si cammina . 

§• 2 » 

In quattro modi può muoversi un 
Plotone relativamente alle linee di mar- 

*> - r ' 

eia . 

• ♦ 

Primo . Colla marcia diretta , che 
dicesi marcia in battaglia . 

Secondo . Colla marcia per uno de’ 
banchi « 
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Tergo . Golia marcia obliqua . 

Quarto , Colle conversioni . 

• * <§• 3 * 

Un Plotone potrà cambiar direzio- 
ne colla marcia obliqua; colla diagona-- 
le; conversando; col mezzo giro a drit- 
ta con Quarti ; e colla contromarcia . 

§• 4 * • 

Proporzionerà il Plotone la sua fron- 
te alla larghezza del terreno rompendo 

PER META* - :-) 

PER QUARTI 
PER DUE 
- . PER UNO 

§• 

V esecuzione delle marce sarà co- 
in’ è stato prescritto nelle istruzioni di 
riga , e fila ; *Artic, nono pag 9 6$i ma si 
baderà che dopo il comando alto do- 
vrà darsi quello di riga per richiamare 
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r attenzione de’ Soldati a rettificare i* 
allineamento colla Guida, e addippiu 
si avvertirà che il Plotone non dovrà 
mai marciare senza nn punto di vista 
premeditato, o accidentale; ed in ogni 
cambiamento di direzione 1* Uffiziale in- 
dicherà qual dehba essere la Guida, si- 
gnificando con voce bassa ; 

GUIDA A DRITTA 

ovvero 

GUIDA A SINISTRA, 

5 - *- 

La marcia per uno de’ fianchi si ad- 
opererà benanche con Quarti; dappoic- 
hé a cavallo sarà questa la minor fron- 
te possibile , che potrà avere un Ploto- 
ne, che marcerà sul prolungamento deU 
le sue righe • 
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Per tal movimento si comanderà: 

I. GON QUARTI A DRITTA . 

II. MARCIA. 

Primo, La seconda riga marcerà in- 
dietro per due passi , del valore ognuno 
di due piedi . 

Secondo , Ogni riga di Quarto con- 
verserà a dritta , e senza punto tratte- 
nersi , marcerà pel suo fianco . 

In questo movimento, P Uffiziale 
si situerà come Guida alla sinistra della 
testa . 

Il Basso - TJffiziale della dritta del 
Plotone , resterà nel mezzo delle due 
righe del primo Quarto. 

Il Serrafile si collocherà alla dritta 
della riga della testa del Plotone. 

Al comando alto frontb * il Plo- 
tone , conversando ogni riga a sinistra , 
ritornerà nella sua prima «ordinanza, e 
si allineerà a dritta; 



i 
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Quindi al comando riga, fUriS® ta- 
le , il Serrafile, e la seconda riga, ripi- 
glieranno la loro primitiva distanza , e 
collocazione . 

Con movimenti opposti si pratiche" 
là la marcia pel fianco sinistro ai co- > 
mando : 

I. CON QUARTI A SINISTRA. 

II. * marcia . 

v In questo caso, il Serrafile resterà 
pel mezzo delle . due righe del primo 
Quarto, e i Soldati, tanto se si mar- 
ciasse sul prò lunga memo delle righe a 
dritta, o a sinistra, piglieranno costan- 
temente il contatto verso la Guida , nè 
lasceranno voto nel centro d’una mede- 
sima riga . 

... §• 7 * 

Il cambiamento di direzione colla 
marcia obliqua si eseguirà come nell’ e- 
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sercitazione di riga , e fila . irtic . nono 

S* ii. 70. 

v • * §. 8. 

Se il Plotone si trovasse marciando 
e si volesse adoperare il cambiamento 
di direzione colla diagonale, si coman-, 
derà : 

diagonale a dritta 

\ 

.. , . . ... 0 pure 

diagonale a sinistra 
' A tal comando, la Guida, senza 
lasciar di marciare, girerà tanto finché 
non si comanderà . 

FRONTE - - 

Al che il Plotone ripiglierà la mar- 
cia diretta . c . . . . 

Tutte le file, jb questo movimento 
gireranno progressivamente ancor elle- 
no verso il lato della Guida , 'e nella 

j- 

marcia diretta quindi si allineeranno per- 
fettamente. ^ 
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§. 9.'*, :'} r 

Se col Plotone si volesse* prendere 
una fronte diagonale di piè fermo , si 
eseguirà conversando. r.nr.To 1 . .. 

- §. io. •* 

I cambiamenti di direzione conver» 
sardo si ottengono in due modi » o coll* 
conversione sopra" uno dei dati del Plo- 
tone 5 o pure con un mezzo giro a drit- 
ta in muraglia . . -*.» « *r : . 

Nel primo caso , stabilito che sarà 

il punto su cui dovrà conversare il Pio- 

- \ • 

tone , a sei passi da esso distante si da- 
rà il comando: ; 

► 1 • A Dritta convebsate, . • 

ovvero » . 

. * MUSINI STRA CONVERSATE * 

- Percorsi quindi i sei passi si - co* 
manderà: Lìt T." h ciJ. !■ >• 



Digitized by Google 




X 8; >( 

marcia 

L* esecuzione di tutto ciò sari co* 
me si è detto per le conversioni • *Artic t 
Nono, §,.i2. pag. 70. 

Se si volesse continuare a marciare 
si darà il comando riga: ed il Plotone 
marcerà in avanti . 

Se poi dovesse cessar la marcia ai 
comanderà ?:• * 

y . ! > I* ALTO » 1 L- o 

.<• *.:• II. RIGA 

Nel secondo caso, il Plotone per-* 
-correrà ;il '. semicerchio coll* intiero suo 
.raggio, e per questo movimento si dà- 
~rà il comando* -< \ T v : * - •*: \\ 

I. MEZZO GIRO A DRITTA CONVERSATA 1 
: II. MARCIA'** * 

Terminata che sarà la’ conversióne 
si comanderà: *1 

m \ \ J A - * • * • 

ai 
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I. ALTO 
° II. RIGA 

• * 4 *^ a se si volesse continuare a mar- 
ciare si comanderà: riga: e il Plotone 
piglierà la marcia diretta per la nuova 
direzione: ed acciocché ogni conversio- 
ne potesse riuscire .con esattezza , la 
parte movente percorrerà colla marcia 
diretta tanti passi , per guanto è la se- 
sta parte dell* estensione del raggio , e 
quindi principierà la conversione . 

~ : :: , §• ir. 

Se il Plotone farà mezzo giro a 
.dritta, cambierà la sua direzione indiè- 
tro 5 e con ciò il Basso- Ufficiale di drit- 
ta diverrà cSerrafile . w j : .u .. 

Il Serrafile coprirà la sinistra della 
^seconda riga , per lo avanti dritta , e 1* 
Uffiziale girando per la sinistra del Plo- 
tone , si situerà avanti di esso. 
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§. 12 . 

Potrà benanche il Plotone cambiar 
la direzione conversando per righe di 
Quarti ; e per effettuarsi il movimento 
si comanderà:- 

I. CON QUARTI MEZZO GIRO A DRITTA *• 

MARCIA 

Primo . La seconda riga farà come 
Rei primo tempo per marciare per uno 
de’ fianchi con Quarti. §. 6. pag, ?8. 

Secondo . Ogni riga di Quarto per- 
correrà conversando il semicerchio pro- 
prio . 

L’Uffiziale, il Basso «Uffiziale di drit- 
ta , e il Serrafile si situeranno , come 
nel cambiamento di direzione indietro 
col mezzo giro a dritta . Paragrafo art - 
tecedente . • 

Terminato il movimento si data il 
comando : * 
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I. AITO 

" II. RIGA 

• Primo . Cesserà la conversione ; 

Secondo . La prima riga divenuta se- 
conda , serrerà la distanza prescritta di 
due piedi . 

osservazione. Questo movimento non 
sì farà mai con conversioni a sinistra . 

S- I3‘ 

Finalmente colla contTomarcia si 
troverà il Plotone di aver cambiata la 
sua direzione all’opposta parte onde a- 
vea pria la sua fronte . 

Per l’esecuzione di questo movi- -j 
mento si comanderà! 

I. CONTRO 
II. MARCIA \ “ 

Primo . Pronunciato che avrà JT r ffi- 
ziale il primo comando, girerà per la 
sinistra del Plotone, e si situerà due 
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passi in avanti distante , e in direzione 
della sinistra della seconda riga, facen- 
do fronte all* indietro . La seconda ri- 
ga aprirà la distanza di due piedi , 

Secondo . Ogni riga romperà a drit- 
ta per Due , in guisa che verrà ad ave-, 
re il Plotone sei righe, e quattro file, 
la cui testa , senza punto trattenersi gi- 
rerà a dritta, e si dirigerà all’Uffiziale 
che in questo. movimento significherà il 
punto di direzione, e sopra del quale 
si appoggerà la dritta al comando 

I. ALTO FRONTE . 

/ ' li. RIGA. 

L’esecuzione di queste due voci sa- 
ranno , pome si è stabilito pel Plotone, 
che ritorna in ordinanza dopo d’aver 
marciato pel suo fianco con Quarti a 
dritta §. 6. pag. 7 8 . 

Duiame questo movimento , il Ser- 
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ràfile saia attaccato alla dritta della te-- 
za riga . 

osservazione. La contromarcia è il 
piu utile movimento , che abbia un Ploto- 
ne per cambiare la sua direzione indietro^ 
dappoiché è breve , non ricerca terreno al- 
ti estremità della Linea ; e non soffre in- 
versione nelle sue parti costitutive • 

§. « 4 - 

Necessitando di rompere il Plotone 
per Metà, si darà il comando : 

I. META* DI PLOTONE PER LA DRITTA 

SFILATE . 

II. MARCIA . 

Secondo . L’Uffiziale farà alto avan- 
ti la seconda Metà; e la prima Metà 
percorsi che avrà tre passi , sarà rag- 
giunta dall’Uffiziale , che si allogherà al- 
la sinistra come Guida . 

La seccnda Metà; appena che si 
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àaTa dislaccato l’Uftiziale, piglierà ana 
direzione diagonale a dritta , e si met- 
terà in prolungamento colle file della 
prima Metà • 

Con movimenti opposti si romperà 

4 

pei la sinistra al comando 

I. meta’ di plotone per la 

SINISTRA SFILATE . 

II. MARCIA . 

Il Serratile , sempre die il Plotone 
rompe , si manterrà in fila col Basso 
Uffiziale della dritta. 

S- 1 f* 

: Per rompere con QuaTti periadici* 

ta si comanderà : 

I. CON QUARTI PER LA DRITTA SFILATE # 
II. MARCIA. 

Secondo . L* Uffiziale farà alto avan- 
ti il secondo , terzo e ultimo Qnarroj 
e dopo ch« il primo Quarto avrà per- 
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corsi tre passi in avanti, l’Uffiziale lo 
raggiugnerà , e si situerà come Guida 
alla sinistra . I rimanenti Quarti, ognu- 
no separatamente dall’altro, colla dia- 
gonale a dritta , si metteranno sul pro- 
lungamento delle file della testa del Plo- 
tone . 

Lo stesso per la sinistra con mov'- 
menti opposti , e al comando 

1. CON QUARTI PER LA SINISTRA 
SFILATE 
li. MARCIA . 

§. 16. 

Per rompere per Due si comandar: : 
I. PER DUE PER LA DRITTA SFILATE. 

II. MARCIA. 

Toltane la varietà della fronte , 1’ 
esfctizicne è la stessa come rompendo 
per Quarti per la dritta . 

L’cppcsto per la sinistra al comando. 
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I, PER BUE PER LA SINISTRA SFILATE 
II. MARCIA . 

§. 17. 

Romperà il Plotone per Uno al co- 
mando: 

! PER UNO PER LA DRITTA SFILATE 

c, 

PER UNO PER LA SINISTRA SFILATE 

II. marcia . 

L’esecuzione come sopra* 

§. 18. 

Si formerà il Plotone, che abbia 
rotto per Metà per la dritta, al co- 
mando : 

I. FORMATE IL PLOTONE 
H. MARCIA 
III. ALTO 
IV. RIGA MARCIA 
Secondo . La prima Metà percorrerà 
tre passi in avanti , e la seconda M^tà 
piglierà ima direzione diagonale a si- 
nistra • 
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Ter^o . La prima Metà farà alto f e 
la seconda Metà entrerà in linea. 

Quarto . II Plotone si allineerà , e 
marcerà in avanti , 

Cogli stessi comandi, e con movi»' 
menti opposti si formerà il Plotone, che 
abbia rotto per Metà per la sinistra . 

5 . 19* 

Il Plotone rotto con Quarti per la 
dritta , formerà al comando : 

I. FORMAI E IL PLOTONE 
H. MARCIA. 

III. ALTO. 

IV. RIGA MARCIA 

Secondo . La testa del Plotone per- 
correrà tre passi in avanti , e il restan- 
te de’ Quarti piglieranno la direzione 

diagonale a sinistra . 

\Ttr%o . Il primo Quarto farà altoj 
e gli altri tre Quarti entreranno in linea. 
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Quarto . Il Plotone si allineerà > e 
marcerà in avanti . 

Si farà Y opposto per la sinistra col- 
le medesime voci . 

§. io. 

Per formare il Plotone che abbia 
rotto per Due per la dritta , o per la 
sinistra , si comanderà : 

IN LINEA' 

Il consimile se il Plotone abbia sfi- 
lato per Uno per la dritta, o per la si- 
nistra . 

_ ili* 1 

§. • li» 

Il Plotone che si trovasse marcian- 
do per uno de* suoi fianchi con Quarti , 
dimezzerà la fronte al comando : 

I. DIMEZZATE FRONTE 

- fT •' 1 ' 

II. MARCIA . 

* Secondo . La prima riga del primo 
Quarto maTcerà altri due passi in avan- 
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ti, quindi percorrerà tre passi col mez- 
zo a dritta , e la seconda riga ne laur- 
eerà altri tre . col mezzo a sinistra , e 
si metterà in fila colla testa . 

Il restante de’ Quarti farà Io stes- 
so successivamente sul medesimo terreno 
dove abbia la testa praticato il movi- 

memo. 

§• n* 

Un Plotone , che si trovasse rotto 

• • • * ( 1 » 1 * * * • - m ^ 

con Quarti per la dritta, raddoppierà 

la saa fronte, vale a dire, metterà ogni 
Quarto in una riga, al comando: 

I. RADDOPPIATE FRONTE 

T- - • —» » 

II. ■ _ MARCIA. • 

. • w ' ■ 

Secondo . Ogni riga di , Quarto , per- 
correrà tre passi obbliquatnente , cioè , 
la prima riga col mezzo a sinistra , e 
col mezzo a dritta la seconda riga • 

— 5 • 

Cogli stessi comandi si adopererà 

\ 
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l’ opposto , sempre che si trovasse rotto t 
il Plotone con Quarti per la sinistra . 

osservazione . V esercizio del Pioto - 
ne fa chiaramente conoscere agli Ufficiali 
la necessità di occuparsi , per quanto sia 
possìbile , al disegno lineare . Questa uti- 
lissima applicazione facilita l* intelligenz 1 
alle manovre : fa aver sempre presente <il 
calcolo delle dimensioni ; ed apparecchia 
ai disegni topografici . .* - v .. j • : 

r' * • (f «Li ‘ ^ 

§. 2 ^. ‘ - ' 

II fuoco di Plotone si farà coi se- 
guenti comandi: z.czzz t : i . . . . 

I. FUOCO DI PLOTONE. % 

II. . PLOTONE .L) O 

III* PREPARATE t-hilO'. . ... T ; 

IV. i IMPOSTATE * ( r - 
• : V. fuoco . '.-.eu-ci't o 
IV/wu»'«::l ? TIffiziaie. si esimerà dietro 
il centro del Plotone, a' due passi di*: 
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stante dalla seconda iiga. 

]1 Basso -Ufficiale di dritta si col- 
locherà in linea coll’ Uffizi ale dietro la 



dritta del Plotone. 

... 11 Serrarle dietro la sinistra del 

Plotone in linea similmente colPUifiwa- 
teyre là seconda riga si serrerà per un 
piede colla prima riga. 

. • . SCCQnclq . La seconda riga farà un 
passo laterale a dritta , in maniera che 

i Soldati restino a scacchiere . 

* Ter^o, quarto, quinto come si è pre- 
scritto nella scuola del fuoco v ^Artic^ 

Settimo , §.. g» 4. 17 » 

Dopo di aver fatto fuoco , il SoU 
dato di seconda riga nel momento che 



ritirerà l'arme, darà ua passo laterale a 
sinistra, e ritornerà a mettersi in fila. 
ci’:6e il fuoco dovrà continuare, si ca- 
,Wh-rà comesi è Stabilito all 'Unte. &'■ 



timo « 5. 1. $1* 
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Se dovrà cessare, si comanderà; 

I. ALTO 

IL AL BRACCIO » ARME 

Secondo. L’ Ufficiale, li Basso-Udì» 
ziale assegnato alla dritta del Plotone i 
e il Serratile ripiglieranno la loro pri- 
mitiva situazione . 

- §. U- ; 

Il Plotone Ètra fuoco a volontà coi 

comandi: * w * 

I. ri fòco a volontà' s 
IL preparate * • 

% III. INCOMINCIATE IL FUOCO 

Primo , e secondo . Come si è detto 
nel primo e terzo comando pel fuoco 
di Plotone • 

Ter^o . Incomincerà il fuoco dalle 
prime file di dritta, e di sinistra, e dal- 
la fila del centro del Plotone . Quindi 
ogni Soldato farà fuoco a volontà ; av- 
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Vertendo di caricar con prestezza , ac- 
ciocché il fuoco sia vivace, e senza in- 
terruzione . 

Il fuoco cesserà come si c stabilito 
nel paragrafo antecedente . 

osservazione . il fuoco della Caval- 
leria a piede potrà aver luogo per difen- 
dere il passaggio d' un fiume; o preserva- 
re di notte tempo un villaggio dai colpi 
di mano del Nemico; e dar tempo alla Ca « 
valleria di montare , riunirsi nella Piag- 
na di allarme , e coll* sciatta, alla mano 
respingere ogni sorpresa . 
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1 m * 

CAPITOLO SECONDO 

Dell* equitazione militare . 

ARTICOLO PRIMO 

§. x. 

T v equitazione militare, ovvero Par- 
ie di cavalcare con precetti invariabi- 
li e necessari ai Soldati, soffre tre divi- 
sioni , adattata ognuna alla prima, se- 
conda , e terza classe . 

it 

Le istruzioni della prima classe con- 
tengono . 

Primo. Il modo d'insellare . 

Secondo . V esame del bridone . 

t 
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Ter^o . Le definizioni dei vocaboli 
deli 1 equitazione , e la natura del passo , e. 
del trotto . 

Quarto . La positura del Soldato pri- 
ma di montare. La maniera di montare, il 
modo di tener le redini ; e la situazione 
delle braccia , e mani . . 

Quinto. La positura dell'Uomo a ca- 
vallo ; e la maniera di smontare . 

Sesto . Le lezioni colla guida . 

* * % t »< '»■* 

ARTICOLO SECONDO 

l • • 4 ì 

Del modo d' insellare . 

* « ' • % ♦ « 

§. i. ' 

«r \ 

Il Cavaliere si situerà al lato sini- 
stro del cavallo, é metterà la sella sul 

i , ’ • i » «*♦ 

dorso deir animale, colle staffe attraver- 
sate stilla cavallerizza: quindi senza mo- 
versi dalla sua positura, adatterà la grop- 
piera sotto la codaj tirerà la sella in a- 
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vanti fin dovè ha principiò il garrese, 
ed affibbierà la cinghia maestra. In se- 
guito appunterà il pettorale ; abbasserà 
lè staffe , caccerà la sopraccinghia dal 

, p • 

fondo sinistro , la quale pafcsaindosi per 
sopra la sella r si affibbierà sotto la* pan* 
eia del cavallo';' M 



osservazione L a cinghia rnàèstra non 
si stringerà di sovèrchio , perché faciime tv. 
te comprimerà la respiratone del cavata- 



lo , e produrrà delle piaghe; ed acciocché 

». ... s » • * ? * t * ' 

non succeda simil danno , si lascerà tra la 
cinghia suddetta , e il corpo dell‘ animale 
uno spazio da potervi spassare uno , o più 
dita: le fibbie pai resteranno tra , le: falde 
ed il pannello. dtlla, sella , affinchè non fe- 
riscano il cavallo . . 

^ < u ; . . i ' M » , I | • * I 

Il pettorale sitato sulla, parte ante 
riore, del torace non starà assai lento , nè 
troppo stirato ; .dappoiché nel primo caso 



i 
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il cavallo troverà impedimento nel cammi- 
tiare , e nel secondo caso , la sella cer erà sul 
garrese , e darà nocumento all* avanbraccio. 
Se inoltre la groppiera sarà troppo len- 
ta non gioverà a nulla ; ed all* opposto se 
sarà affibbiata corta pregiudicherà il ca- 
vallo sotto la coda , per cui se le darà la 
giusta corrispondenza colla sella , e sì ba- 
derà che la fibbia non tocchi la schiena 
dell* animale . \ 

ARTICOLO TERZO 
Del Bridone - 

ti ' ■ ~ ♦ 

Il Cavaliere comunicherà la sua voi 
Jontà al cavallo per via del bridone di 
scuola , le cui parti principali sono due* 
e vengono composte: ’ 

Vrimo • Da un morso di ferco mas* 
siccio liscio j pesame once dieci all* in- 
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circa, diviso in due pani unite e movi.: 
bili al centro comune; senza guardie* 
e senza barbazzale , e distribuito , nel 
Morso propriamente detto ; e in due a- 
nelli collocati agli estremi dello stesso 
morso , in cui sono attaccati i laterali 
della testiera , o Porta- morso ; e le due 
redini che ha nelle mani il Soldato. ’ 
Secondo . Dalla montatura del cuo- 
io , che unisce il morso alla testa del 
cavallo , e che forma una scambievole 
corrispondenza con Io stesso morso , e 
i pugni dei Cavaliere . La montatura, 
viene ripartita 

NELLA TESTIERA ' 1 : v: 

NEI LATERALI DELLA TESTIERA , O l 

PORTA • MORSO ■ 

* NEL tRONTALE ' 

• « NEL SOTTOGOLA 

* • nelle redini. 
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osservazione . La lunghetti del mar. 
so sarà regolata a norma della largherà 
della bocca del cavallo . 

§. z. 

u II Soldato col bridone pendente dal 
braccio sinistro , si situerà dirimpetto 1* 
•echio sinistro del cavallo , e colla ma- 
no destra, dopo d’aver levata la capez- 
za, prenderà la barbozza , e metterà il 
pollice sulla sbarra ; dipoi colla mano 
sinistra , tenendo il bridone per la te- 
stiera , introdurrà il morso nella bocca* 
e colla mano destra intrometterà .1* orec- 
chie tra la testiera e il frontale , libe- 
rando all’intimo il tuppo: in ultimo af- 
fibbierà il sottcgola , e passerà le redini 
incrocicchiate per sopra il collo delFani- 
male, avvicinandole al pomo della sella . 

osservazione . il morso appoggerà sul- 
le labe a , e poco o nulla sulle sbarre , il 
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sottovia, sarà affibbiato lento , per non toc • 
far la gola del cavallo : questa lista di 
cuojo evita , che la testiera sfuggisse . 

ARTICOLO QUARTO 

# » r 

Belle definizioni dei vocaboli dell» 

equitazione ; e della natura del passo , e 

4 * 

del trotto, 

f» 

• ■ ' Definizione Prima . Il vocabolo Ma - 
veggio significa tanto il luogo in cui s* 
istruiscono il Cavaliere, e il cavallo; 
quanto la scuola che ad essi loro si fa 
fare . Il locale poi su cui praticami ta- 
li insegnanze , sarà di figura circolarci 
o rettangolare* 

5 . 2 . 

Definizione Seconda . Non i altro il 
cavalcare alla mano dritta , o sinistra 

> 

se non che nel primo caso, il lato de- 
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stro, e nel secondo caso, il lato sinistro 
del Cavaliere è rivolto verso lo spazio f 
o centro del Maneggio . 

§• 3 * 

Definizione Terza . Si chiamano ala- 
ti tetti quei soccorsi , che il Cavalle 
ricava dalle mani, ccsce, gambe, e dai 
talloni in coi sono situati gli speroni. 

§. 4» 

Definizione Quarta . I castighi sono 
la pena , che ha da sefferire il cavallo 
per la sua disubbidienza . 

§#5. 

Definizione Quinta . Chiamare, si di- 
ce quando si vuole, che un cavallo dal 
riposo si inetta in movimento^ o che da 
lina velocità entri in nn’alira, come dal 
passo al trotto, dal galoppo alla gran 
corsa ec. 

osserva z ione. Tutte le chiamate sono 
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riuniti nella classe degli ajuti , che si 
danno al cavallo. 

%. 6 . 

definizione Sesta . Render la mano 
significa il movimento che si fa abbas- 
sando le mani che tengono le redini; e 
con ciò cessa I* azione del morso , e si 
rinfresca la bocca del cavallo . 

§. ?. 

Definizione settima. Cambiar di ma- 
ro, 'ditesi quando il cavallo descrive una 
linea attraversando il Maneggio da drit- 
ta a sinistra , o da sinistra a dritta . 

òsservazioìie . Si proibiscono tutte te 
thiamate con la voce, 0 cogli scrosci di 
lingua, perchè se tali aiuti Si praticassero 
nei Maneggi militari, ne avverrebbe ( 0 /- 
tre dell * inosservanza del silenzio ) thè il 
Soldato abitualo a rio comunicherebbe in 
linea di battaglia , un movimento non so - 
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lo nel suo cavallo , ma ben anche in que- 
gli che gli stessero ai fianchi . 

8 . 

Natura del passo. II passo è l’azio- 
ne meno elevata, la più lenta e Ja piu 
comoda di tutte le velocità; ed in que- 
sto moto naturale del cavallo si consi- 
derano in ogni passo quattro tempi , e 
tre intervalli „ 

§• 9 . 

Natura del trotto . II trotto è un 
movimento più celere, più elevato, e 
meno agiato del passo; ed in ogni slan- 
cio vi sono due tempi, ed un intervallo. 

ARTICOLO QUINTO 

i, • 

Bella positura del Soldato prima di 
montare ; della maniera di montare . Del 
modo di tener le redini e della situazione 
delle braccia f mani . 
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§. I. 

II Cavaliere si situerà davanti il suo 
cavallo, colle spalle ad esso direttamene 
te rivolte. Terrà il braccio sinistro in- 
fra le redini, che staranno incrocicchia- 
te verso la loro estremità, e mantenute 
dalla mano sinistra, la quale ben chiusa 
si appoggerà sulla cavità del petto , te- 
nendo il pollice disteso sulla redine si- 
nistra , e il gomito un poco discosto dal 
corpo,. 

iPel dippià si osserverà come si è 
detto per la positura dell* Uomo a pie- 
de. Capti. Primo, Unti. Secondo §. r . 

M- $• 

S. i; 

Il Soldato monterà al comando : 

PREPARATE VI PER MONTARE 

Sei Tempi 

Primo . Si porterà il piè destro quat- 
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tro puTgate avanti del sinistro ; 

Seconda , Si farà mezzo giro a sini- 
stra, e si porrà il calcagno destro in linea 
col calcagno sinistro. 

Ter^o. Si piglieranno le redini col- 
la mano destra , la quale frapporrà il 
dito pollice in mezzo di esse; e facen- 
dosi scorrere la mano sinistra per la redi- 
ne sinistra, si situerà la medesima a sei 
pulgate distante dall’anello del bridone. 

Quarto , Dapprima s’intrometterà 1* 
orecchio destro del cavallo in mezzo al- 
le redini , che si terranno separate col 
pollice della mano destra; e quindi dan* 
do uh passo in avanti vi s’introdurrà in- 
tieramente la testa, e si farà fronte al 
collo del cavallo . ; 

Quinto . Facendosi scorrere la ma- 
no sinistra lungo la redine sinistra , si 
situerà la medesima mano aperta sulla 
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criniera , colla palaia all* in su , e a sei 
pulgate distante dairarcione, e in mez- 
zo della quale palma colla mano destra 
si metteranno le redini incrocicchiate 
in maniera , che la dritta venga al diso- 
pra della redine sinistra : e pigliandosi 
di poi colla stessa mano destra un ciuf- 
fo di crini , si avvolgerà per ben due 
volte al pollice sinistro, Ja cui mano 
resterà perfettamente chiusa , 

Sesto, Senza movere la mano sini- 
stra , si farà a dritta e si darà un passo 
in avanti; indi arrivato che ai sarà in 
direzione della staffa si farà a 'sinistra, 
e s’introdurrà la punta del pfede sini- 
stro nella detta staffa , attaccando il 
nocchio allo staffile. La mano destra si 
appoggera all’ arcione, e si manterrà il 
corpo diritto , e la schiena incavata . 
osserf azione , il Soldato introdacen - 
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do il piede nella staffa , non dovrà tocca • 
re colla punta dello stivale la pancia del 
cavallo, a motivo dì non far uscire Vani - 
. male dallo stato di quiete . . 

‘ 5 - 3 - 

• MONTATE - i 

. Due Tempi.. J i 
Primo , Il Soldato terrà ben ferma 
la mano sinistra , e dando una spinta coi 
piè destro si solleverà da terra, ed ap- 
p^ggerà la cintura alla falda della sella , 
facendo gravitare tutto il peso del cor- 
po sulla staila: i calcagni si terranno in 
contatto, le punte de* piedi discoste dal- 
la pancia del cavallo , la testa diritta , 
e le spalle come si è detto per la posi- 
tura dell* Uomo a piede . Capir % Primo • 
>Aìtic, secondo §: i. pag . 5, 

Secondo . Passando francamente la 
gamba destra per sopra la groppa, si 
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filetterà il Soldato leggermente, e sema 
scossa in sella . La mano destra si terrà 
chiusa, e poggerà sull* orlo dei fondo 
dritto col pollice alla parte interiore 
del medesimo fondo: in ultimo si la* 
sceranno i crini , e si piglieranno le re-» 
dini con ambe le mani « 

$• 4 * 

Le mani , in ognuna delle quali vi 
sarà una redine, si terranno all* altea» 
za dei gomiti, e distaccate per tre pul- 
gate dal corpo, e distanti verticalmente 
sei palgate dal pomo della sella. Le un- 
ghie saranno rivolte alla bottoniera del 
gole. X polsi si vedranno in maniera a- 
gevole litondati $ e i gomiti con giusta 
simmetria piegati , saranno appoggiati 
lievemente al corpo t 

osservazione . Così pQtjà il Cavali e* 
re Allungare , accorr ars e moysrs k pedini 

h 
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dall* uno all* altro lato secondo bisognerà . 

articolo sesto 

; "Positura dell* Uomo a cavallo ; e del- 
la maniera di smontare , 

§* ) 

11 Soldato a cavallo si considera dfc 
viso in tre parti, 

IN TRONCO 
IN COSCE 

• IN GAMBE, 

Il tronco per essere agile e fer* 
aio ì ed acciocché abbia la forza neces- 
saria sul proprio suo centro, sarà sitoa- 
^o nel mezzo della sella , in guisa , che 
se dall* occipite . dell* Uomo si abbassa 
una linea , dovrà questa radere le re- 
ni , e piombare perpendicolarmente sulla 
schiena del cavallo , 

Le cosce per operare con piè Q 
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meno gradi di potenza che convengono,’ 
carieranno tanto basse per quanto si po- 
trà, e senza che influiscano a scomppr- 
re la positura del tronco . 

Le gambe anseranno giù col loro 
peso naturale, tenendole bensì flessibili 
vi Jno al corpo dei cavallo , senza pe- 
rò toccarlo^ e parallele coila linea del 
tronco . 

I piedi senza essere rivolti nè trop- 
po dentro , nc tanto fjpri , manterranno 
le punte due pulgate più alte de* calca- 
gni, i quali corrisponderanno colla per- 
pendicolare, che s’immaginerà abbassata 
dall’osso esteriore delle spalle, ,e che 
radente passera per gli stessi calcagni*. 
Tav. II. Fig. i. 

osservazione . Quando bisognerà far 
pressione <olle cosce non dovrà giammai 
scomporsi il tronco j ed allorché si daraìkr 

z 
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no gli ajutì colle gambe non si discoste- 
ranno le cosce ; nè sì farà uscire il trinco 
dalla base : di sì fatta maniera si conse- 
guirà il grande e principale oggetto deU * 
equitazione, qual* è appunto di eccitare 
nel cavallo un movimento regolato dalle 
for^e poste a tale effetto in combinazione , 

$• i. 

Il Soldato smonterà al comando : 

PREPARATIVI PER SMONTARE 
Un Tempo 

Si passeranno le. redini incrocic- 
chiate nella mano sinistra , e si prende- 
rà un ciuffo di crini come si è prescrit- 
to nel quinto tempo di montare . ^trt. 
.« Quinto §. 2. pag, no. Indi si leverà il 
piede dritto dalla staffa 5 si appoggerà 
il pugno destro sull’ orlo del fondo , e 
si resterà come nel secondo tempq dj. 
contate, jM. Quinto §. 3. pag . 112. 
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SMONTATE 

- Tre Tempi . 

Primo. Il Cavaliere si solleverà sul- 
la staffa sinistra , e passerà la gamba de J 
stra per sopra la groppa , restando co-; 
me nel primo tempo di montate . 

Secondo . Si scenderà con leggiadria; 
e lasciando il ciuffo, si prenderanno 
colla mano destra le redini per la loro 
estremità ; frapponendovi il dito polli- 
ce , e facendosi scorrere la mano sini- 
stra lungo la redine sinistra , fino a sei 
pulgate distante dall’anello del bridone. 
si darà un passo in avanti , e si resterà 
voltato verso la stessa fronte che man-' 
tiene il cavallo; 

Ter^o . Si daranno due passi in a- 
vanti , e facendo passare la testa del ca- 
vallo per mezzo le redini , si girerà sul 
calcagno destro per uh mezzo giro a 
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drftta , e sì farà fronte al cavallo. Le 
redini resteranno come nella positura 
dell* Uomo prima di montare . 

Al comando riga si farà mezzo 
girq a dritta su i calcagni, e si resterà 
come si è prescritto al §. r, *Art. Quin- 
to tc 9- 

osservazione . siccome V essenziale 
oggetto delle lezioni della prima classe è 
di avvezze il Cavaliere ad equilibrare 
tutte le sue forz intorno al cavallo , C 
di non servirsi di veruno ajuto , si proi- 
bisce perciò al Soldato di andare al Ma- 
neggio cogli speroni , dappoiché nella scuo- 
la della seconda classe si adopererà questo 
secondo agente , che viene in soccorso dell* 
Uomo per aumentare il risultato della po- 
tenza individuale „ 

Le anzidette lezioni si faranno dap- 
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prima con un Soldato per volta : indi 
tutti i Cavalieri di prima classe si allo- 
gheranno in uDa riga distante otto pie- 
di T uno dall'altro; e dopo che tutti in- 
sieme si saranno perfezionati nelle le- 
zioni di montare e smontare, verranno 
individualmente istruiti' senza staffe alla 
guida , in un Maneggio circolare di fi-» 
gura ben grande. 1 ■ 

'Osse rv 4 zie ne . Egli è ben necessario 
che il Soldato venga istruito a smontar 
sen^a staffe , saltando a terra dalla parte 
sinistra . 

§. 4 '. 

Il cavallo su cui starà il Soldato ^ 
Verrà per le prime volte guidato a ma- 
no da un Basso - UfEziale , che gli farà 
fare alcuni giri a destra ; cambierà quin- 
di la mano a sinistra, e ritornerà di bel 
«uovo sul circolo a dritta. 
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Àcqaistato che avrà l’tTomo la pò» 
situra a cavallo, senza aver più la con- 
dotta del Basso -Ufficiale , cavalcherà di 
passo a dritta* e cambierà * cavalcherà 
a sinistra , e tornerà a cambiar di manoi 

$. 6 . 

Quando il Cavaliere cavalcherà à 
dritta manterrà la mano esteriore più 
alta della manb interiore ; e la redine 
destra più cotta della redine sinistra: 1* 
opposto sarà cavalcando a sinistra • 

ossèkfazione. Si chiama gamba è ma* 
no esteriore, o di fuori quella, parte del 
Cavaliere che pià si allontana dal centro 
del maneggio ; e gamba t mano interiote> 
o di dentro , quel lato che pià si accosto 
al medesimo centro . 

S- 7- 

Il Soldato per cambiai di ibànoda 
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destra a sinistra , o da sinistra a destra, 

/ 

accortela colla raaHo di fuori la rettine 
di dentro; ed appoggiando la redine 
esteriore al collo del cavallo > la pie- 
gherà sulla redine interiore; e girando 
verso il centro del circolo • attraverserà 
il Maneggio , e passerà sulla nuova mano. 

§. 8 . 

Tutte 1* espressale lezioni s* incò- 
fainceranno al passò ; e si praticheran- 
no quindi al trotto , è sempre col solo 
aiuto del Basso • Uffiziàle , il quale ter- 
rà la frusta , e starà durante PinsegnauJ 
za vicino àli’ Istruttore , che avrà in ma- 
no la guida. 

§• 

Terminata che sara 1* istruzione ; * 
Soldati smonteranno, e sfileranno per 
uno* guidando il cavallo al passo, e con 
distanza , che non pòssa urt calcio o£- 
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r; * * • 

fendere 1* Uomo ; e si ritireranno al 
Quartiere . 

ARTICOLO SETTIMO 

/ 

Belle istruzioni della seconda classe . 

§. i. 

Nelle istruzioni di seconda classe 
5$ considerano t 

! Primo . La continuazione delle lezio- 
ni colla guida , Gli ajuti e i movimenti 
delle mani , e la definizione di alcun vo- 
cabolo dell’ equitazione , 

Secondo . Le insegnanze a sei Cava- 
lieri allogati in ordinanza . 

Terzo . La scuola nel Maneggio ret- 
tangolare * 

ARTICOLO OTTAVO 
Bella continuazione delle lezioni Colla guida . 
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§. r. 

Al Soldato che saprà eseguire con 
precisione gl* insegnamenti , che avrà ri- 
cevuti come Cavaliere di prima classe, 
se gli daranno gli speroni, e le staffe. 

lsskhv azione « Le staffe allora sa r an- 
no di giusta misura, quando aliandosi il 
Soldato su di esse , vi si trovino tre puU 
gate di distanza dah* inforcatura dell’Uo- 
mo alla tavoliti ir-^a della sella: staffe 
pii* lunghe sarebbero pregiudizievoli , e 
tenderebbero difficoltoso al Soldato di pas- 
sar francamente la gamba per sopra la ha- 
lite , nell’atto di montare. La mentovata 
junghezz* si otterrà , collocando l* Uomo 
in sella equilibrato , diritto , colle gambe 
penzoloni , e colle staffe pendènti , ed in 
questa positura V Istruttore alzerà la pun- 
ta del piede del Cavaliere > ad un’ altezza 
tale } che possa introdursi nella stajja , la 
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quale corrisponderà esattamente [a due li- 
nee sotto il malleolo . 

le stage sosterranno il solo peso del- 
le gambe , nè mai il Cavaliere premerà di 
soverchio su di esse y dappoiché se lo fa- 
rà sen g arte si troverà sollevato , e fuor 
di centro . 

§» i* 

I Soldati di feconda classe , prima 
di entrare nel Maneggio rettilineo , con- 
tinueranno la scuola al circolo per acqui- 
stare la piena conoscenza degli aiuti , e 
la destrezza di saper maneggiare il ca- 
vallo nelle velocità del passo , e dei 

pretto i 

S. 3* 

Jijutì colle cosce . Attento il fisica 
fleirUonjo , subito che il Soldato a ca- 
vallo volterà i ginocchi verso le falde 
della sella , le còsce si Verranno a gon- 
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fi are , e produrranno Y aiuto il più pia* 
cevole e comodo, per avvertire il ca- 
vallo di dover lasciare lo stato di quiete; 

§• 4 « 

ijuti colle Gambe. Le gambe pro- 
durranno impressione nel cavallo quan- 
do lo toccheranno; ed acciocché il Ca- 
valiere ne conseguisca 1* effetto , acco- 
sterà la polpa alla pancia dd cavallo 
quattro dita più indietro della vena cin- 
ghiala; e così eviterà la pressione delle 
cosce, e produrrà un aiuto più sensibi- 
le, e vigoroso. 

§• ?• 

>Ajutì cogli speroni , Questi ajuti si 
distinguono in Piccare , e speronare . 

Si dice piccare, quando il Cava* 

• *• i . 

liere piegherà il ginocchio, accosterà la 

• » 

gamba e poi lo sperone alla pancia de* 
cavallo. Questo ajuto, è eccellente, e? 
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molto proprio in qualunque circostanza , 
ma ha da essere 1* ultimo come il più 
forte , e piu risolutivo . 

S* intende per speronare , correg- 
gere , e non già aiutare, giacche il Ca- 
valiere avverte in uno slancio il caval- 
lo, senza che preceda il momento in 
cui si piega il ginocchio, e si accosta 
la gamba • 

osservazione . Acquistata che avrà 
il Cavaliere la cognizione degli ajuti col- 
le cosce , gambe , e con gli speroni , se ne 
servirà di consenso con le mani sempre 
che lo chiederanno le circostanze . 

Avvertasi , che quanto più. legger - 
mente si ajuterà un cavallo , tanto il ri m 
sultato sarà più perfetto , conciosiachè un 
cavallo va ordinariamente bene con gli 
ajuti leggieri e soavi ; all* opposto , gli 
ajuti forti e violenti lo confonderanno se 
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é debole; e se sarà gagliardo lo con strini 
geranno di andar sulle reni , produrranno 
de * controtempi , e lo renderanno pesante di 
mano: an^i dippià, gli ajuti aspri fa- 
ranno divenire il cavallo furioso , e ribut : 
teranno un cavallo melanconico , 

7/ Cavaliere di raro farà uso degli 
speroni , imperciocché non v* è cosa , cht 
avvilisca tanto il cavallo , e lo disperi x 
quanto gli speroni spesso e male a propoli 
sito applicati ; e badisi bene , cbe questo 
ajuto si ha da dare alla cinghila , e non 
già al fianco , il quale è parte molto seti 
cibile e solleticante . r 

** * - * s 

§. 6 . 

In quattro modi si possono muove* 
re le mani , e quattro ne sono i risali 
tati , • 

Se le mani si avanzano, il cavalle» 1 
spicca in avanti • — 
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Se le mani si ritirano al corpo , il 
cavallo retrocede . 

Se la mano sinistra si porta sopra 
la destra, le redini s’incrocicchiano, ed 
il cavallo gira a dritta y e con movi- 
menti opposti il cavallo gira a sinistra , 
£a cagione poi di tali effetti è 1* 
azione, che producono le due potenze 
considerate nelle mani del Cavaliere , e 
Bel morso , che si corrispondono vicen^ 
devolmente per via dello re ( dini . 

Quando le mani avanzano, il mor- 
so cessa di premere, ed il cavallo si 
mette in movimento per la. linea diretta* 
Ritirando le mani aL corpo , il ca- 
vallo, sente il morso che gli fa pressione 
e i’ addolora egualmente tutte le parti 
sensibili della bocca , per cui volendo 
sfuggire lo stimolo retrocede 5 o. si ar^ 
resta • 
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Nei girarf a dritta, la parte sini- 
stra del morso calca sul labbro del ca- 
4^raIIo , che per sua stessa natura sfugge 
dalla parte opposta donde vien mole- 
stato . il contrario accade nei girare a 
sinistra. » 

S. 7* 

Entrato che sarà il Soldato nel Mar 
neggio circolare farà alto, e se gli co- 
manderà : 

I. ATTENZIONE , 1 

li. IN AVANTI 

III. MARCIA . * 

"Primo , Alzandosi le mani si solle- 
verà ha testa del cavallo, e si darà una 
leggiera pressione eolie cosce . 

Ter^p . Si avanzeranno le mani , e 
si spiccherà in avanti il cavallo al passo. 

osskuf azione. Se il cavallo fosse sen- 
sitivo , spiccandolo in avanti si fari uso 

« 
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il meno che sia possibile delle gambe; d*p» 
poiché si otterrà lo stesso effetto con una 
seconda pressione di cosce , o col solo ac - , 
costar la polpa alla pancia. Se poi il ca- 
vallo non fosse ubbidiente a queste leg- 
giere chiamate , si piccherà con lo sperone 
di fuori ; se totalmente , restio , coi due 
speroni . 

. . . §. 8 . : 

L* Istruttore allargherà il circolo , e 
il Cavaliere farà uso delle redini per c »* 
vaicare a dritta , cambierà , e ritornerà 

alla mano destra ... 

. * * . * 

§• 9 * 

Al comando alto il Soldato ugua- 
glierà le mani, e siccome cavalcherà al 
passo , darà una leggiera chiamata por- 
tandole verso il suo corpo , senza però 
movere il busto: quindi fermatosi, ren- 
der à le mani » 
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§. io. , 

Cogli stessi comandi del j. pzg. 
129. si ricomi nc-ranno Je lezioni , per 
indi passare al trotto al comando: 

TrtOTTO. 

Il Cavaliere in questo movimento 
avrà tre principi per ben eseguire il 
comando . 

Primo . Darà una breve chiamata 
rialzando le mani, e portandole un pò* 
co pm in avanti della situazione in cui 
si trovano a! passo . 

Secondo. Accosterà in corrisponden- 
za delle mani la gamba esteriore alla 
pancia . ; 

Ter^o , Procurerà di dare colle re- 
dini a poco a poco il vero e giunto ap- 
poggio alla bocca del cavallo ; e move- 
rà quanto meno potrà le mani , d a Pr 
poiché il continuo movimento delle me* 

& 
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3eslme influendo sul morso , e questo 
nelle labbra, verranno ad impedire lo 
sviluppo della forza del cavallo, ed in 
conseguenza la ragion crescente del moto. 

§. li. 

: Per passare dal trotto al passo , si 

comanderà : 

passo; 

Il Soldato riporrà le mani nella 
positura per questa velocità, ed inchine- 
rà appena il busto indietro^ così razio- 
ne del morso farà una più sensibile im- 
pressione nella bocca del cavallo, e lo 
constringerà a lasciare la più celere ve- 
1 c*ta , per ripigliarne un* altra più co- 
moda e lenta • 

- ' §. is. 

Definizione. 11 vocabolo Serrare, cor- 
risponde nella Cavalleria a ciò che vuoi- 
si significare nelle scuole pagane di ca- 
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calcare, Costeggiare ; giacche il - cavallo 
mediante un tal movimento lateralmen^ 
te si porta su d’uno de* suoi fianchi: , 

ARTICOLO NONO . 

*s 

Dell' insegnante a sei Cavalieri 
allogati in ordinanza* 

§» i. 

Dopo le anzidette lezioni - sì allo» 
gheranno sei Cavalieri in ordinanza ccf«: 
la fronte di tre file a piede, e colla se- 
conda riga otto piedi distante dalla pri- 
ma ; e s’ insegnerà loro di passar la pa« 
rola da dritta a sinistra , numerandosi 
da se stesso il Soldato imparo , Primo } 
e il Soldato paro , secondo . 

§. 2 . 

Per montare si comanderà : . f 

PREPARATEVI PER MONTARE • , . 

Sei Tempi i - • 
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' Come si è prescritto all\/*rfiV. Quin* 
J, l t pag .109. coll’avvertenza che al ter- 
zo tempo il Soldato paro prenderà am- 
bedue le redini con la mano sinistra , 
che si fermerà a sei pu'gate distante dal- 
la bocca del cavallo; e colla medesima 
mano si constringerà l’animale a retro- 
cedere per otto piedi . 

Il dippiù per montare, si pratiche- 
lì come si è prescritto nell’ anzidetto 
Articolo e Paragrafo. 

Al comando riga , i Secondi nu- 
meri si allogheranno in ordinanza. 

’ §. 

Tre saranno i mezzi che avrà il 
Soldato per allinearsi . 

Primo . Il leggiero contatto del gi- 
nocchio col compagno con cui si al- 
linea . 

Secondo . La direzione delle spalle • 
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Tergo . La posizione del cavalló; 
che dovrà stare perfettamente perpendi- 
colare sulla linea di marcia; e parallelo 
al cavallo che si avrà alla destra* o al- 
la sinistra. 

osservazIOìje. il Soldato allora, starà 
sulla linea di marcia , quando il sito sguan. 
do corrisponderà in meggo l* orecchie del 
cavallo ; tutte le parti del torpo situate 
perfettamente in simmetria ; le gambe pron- 
te per dare gli opportuni ajuti ; e le redU 
ni mantenute in modo da poter equilibrare 
le parti deW animale intorno al suo centro , 

§• 4 * • * • 

Il Soldato in ordinanza occupa col 
Suo cavallo tre piedi di larghezza , e 
otto piedi di lunghezza da capo a coda. 

GSSkRVtZ ione. Dalla conoscenza della 
dimensione del Soldato a cavallo in riga , 
ed in fila , se ne deducono ^ sebbene con 
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diverse misure, eguali corollari del Saldai 
t0 a piede in ordinanza. Avvertasi in- 
tanto , che per aversi una norma generale 
nei disegni, e nel calcolo delle misure , si 
sono , e non ad altro oggetto , stabilite 
tome esatte le descritte dimensioni ; co»- 
tiosiachè la pratica farà vedere di esser- 
vi qualche variazione negli spazi occu- 
pati dalla diversa specie di Cavalleria con- 
siderata in grave , e in leggiera ; e per 
Cui la vera regola di conoscete la precisa 
estensione della fronte d' una Truppa sari 
quella di misurarla colla velocità del pro- 
prio cavallo . 

ARTICOLO DECIMO 
Della scuola nel Maneggio rettangolare i 
§. i. 

Dal Maneggio circolare , passera il 
Cavaliere al Maneggio rettangolare di fi- 
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gcra paralfelogramo . Tav. IL Fig. r. e 
la sua esercitazione sarà. 

Primo , serrar le righe . Spiare , f ro 
incedere . 

Secondo * Girare a dritta . Girare « 
sinistra . 

jTVr^o , Girare col me^xp giro a drit- 
ta , f col me^xp giro a sinistra . serrare a 
dritta , e serrare a sinistra . 

Quarto, la Piccola Folta. Serrare a 
sinistra per aprir le distante a dritta ; e 
serrare a dritta per aprir le distante a si - 

Quinto . Za scuola fuori il Maneggio . 

ARTICOLO UNDECIMO 

Dr/ serrar ie righe , dello sfilare, 
t dei retrocedere. 

§. f. 

Per serraT le zighe si coiracderà 
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L SECONDA RIGA SERRATE 
II. MARCIA . 

• . Secondo . La seconda riga chiuder! 
sulla prima a due piedi di distanza 
considerata dalla groppa del cavallo di 
prima riga , alla testa di quello di se- 
conda . 

S* i* 

Per sfilale per la dritta il coman* 
do sarà : 

1. PER UNO PER LA DRITTA SFILATE 
II. MARCIA . 

Secondo. Si sfilerà per Uno per la 
.dritta , conservando la distanza di otto 
piedi da cavallo a cavallo. 

L’Istruttore indicherà al Soldato del- 
la testa della fi'a , la linea che dovrà 
percorrere , e il la io su cui dovrà diri- 
gersi , che sarà H. E. 
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§. 3 * 

II Cavaliere pas>eggeri tutto il Ma- 
neggio, cambierà per la linea L. M* 
Kitomerà a cambiare per la linea N. 
O. , e cavalcando a dritta su d’uno de* 
lati maggiori si comanderà: 

I. ALTO 

II. IN DIETRO 
III. MARCIA . 

Terrò . S’ inchinerà il busto indie- 
tro , e si rinculerà ; badando di Tende- 
re ad ogni passo le mani, e di dare una 
maggiore azione a quella redine, verso 
la quale il cavallo, nel retrocedere, spin- 
gesse più la sua groppa , per così man- 
tenerlo sulla linea della pésta. Se poi il 
cavallo rinculando uscisse totalmente dal- 
la direzione gettandosi a dritta o a si- 
nistra ,si farà uso d’an bedue le redini 
e se fesse duro e non sottomettesse 1* 



Digitized by Google 



VI» 




)( * 4 ° X 

anca, sì aiuterà JeggenneEte colle gambe. 

§.4. 

Per cessare di retrocedere si coman- 
derà : 

alto . 

§• ?• 

11 comando per faTe a dritta sarà* 

I. A DRITTA 
II. W ARCI A . 

Secondo . Si accosterà la gamba de- 
stra alla pancia , e le redini si maneg.2 
geranno come si c prescritto per le cam- 
biate al circolo. %Artic t Sesto . §. 7. pug; 
120. 

Con movimenti opposti si farà a 
sinistra , e al domando : 

I. A SINISTRA 
li. MARCIA . 
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ARTICOLO DUODECIMO : 

Del girare col meqgo giro a dritta 
e col rne^o giro a sinistra , e del serrare 
a dritta , e a sinistra . 

§. i. 

I! comando pel mezzo giro a drit- 
ta sarà : 

I. MEZZO GIRO A DRITTA 

II. MARCIA • 

Secondo . Si metteranno in pratica 
gli anzidetti principi come per fare a 
dritta , o a sinistra , finché si compirà 
il mezzo giro. 

Con regole opposte si farà il mezzo 
giio a sinistra al comando : 

I. MEZZO GIRO A SINISTRA 

II. MARCIA . 

§. 2 . 

Trovandosi il Cavaliere su d* ano 
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de* lati maggiori, se gli farà eseguire il 
movimento di serrare a dritta, o a si- 
nistra al coniando: 

. J.S : FRONTE 

II. A DRITTA serrate 
III. MARCIA. 

Primo . Si girerà a dritta, o a sini- 
stra , e sempre verso la parte interna 
del Maneggio . 

Secondo. Si situeranno le mani in 
maniera, che la destra resti più alta del- 
la sinistra . 

Ter^o . Si accosterà la gamba sini- 
stra alla pancia , e colla redine sinistra 
si obbligherà il cavallo a serrare a dritta» 
ed acciocché si possa con più facilita 
eseguire il movimento, si volterà un po- 
co verso la destra l’avanbraccio del ca- 
vallo. Arrivatosi quindi alla distanza di 
un piede del Soldato che si troverà al- 
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la dritta , si farà alto; si discosterà la 
gamba sinistra, e si accosterà la destra, 
affinchè l*un ca/allo non si spinga sull* 
altro : terminato che sarà il movimento, 

St metteranno le mani nella positura di 
guiete . 

Con gli aiuti opposti si serrerà a 
sinistra , e per cui. si comanderà * 

I. fronte 

II. A SINISTRA SERRATE 

III. MARCIA . 

osservazione . Il Cavaliere non dovrà . 
permettersi di voltare il suo cavallo ad 
arbitrio , ma eseguirà costantemente le gi- 
rate sull* angolo delle piste, per così ~ ac- - 
quistare il grado necessario di abilità , che 
esige la natura d* un simil movimento; t 
la cui esecuzione risulterà osservandosi i 
principi di a dritta, o a sinistra . 

Le cambiate si faranno attraversando 
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il torneggio stila linei • che unisce i due 
lati maggiori , e sempre alla distanza di 
stì passi dagli angoli . 

il mr^go giro a dritta si ado per eri 
quando si cavalcherà a dritta ; e l * oppo- 
sto si farà pel meg^o giro a sinistra : la 
ragione di ciò è per arversi la testa del 
cavallo verso il centro del Maneggio „ 

Le velocità per la secondi classe sa •• 
ranno il passo , ed .il trotto ; giacché è ben 
difficile nelle scuole militari di poter ga- 
loppare col semplice bri ione , il quale ri- 
chiede somma dolcetta e sensibilità nella 
bocca del cavallo , e leggerezza e tatto 
dilicato nelle mani ‘del Cavaliere . 

ARTICOLO DECIMOTERZO . 

Della Piccola Volta , Del serrare a si - 
nistra per aprir le distante a drittate 
del serrare a dritta per aprire le distante 
a sinistra , 
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§. i. 

. Le Volte apportano più o meno 
difficolta, secondo che lo spazio è più 
o meno grande. Quando il Maneggio 
sarà bastantemente lungo, e largo, le 
piccole Volte saranno otto; e quattro 
quando lo spazio sarà piccolo . In ogni 
caso , ognuna di esse sarà un quadro 
perfetto. *■ 

§« ti 

- : Al comando ; 

. V LA PICCOLA VOLTA . 

Cavalcandosi a dritta si principierà 
la piccola Volta in B. , si passerà in 
C. , quindi in D. , e si terminerà in A. 
Da questo angolo si anderà in F., dipoi 
in G. , si arriverà in H., e si percorre, 
là fino in E. Indi si continuerà a cavai* 
caTe a dritta, si percorrerà il lato mag‘ 
giore, ed arrivato in K. si girerà e si 
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ghignerà in L., e poi in M, e finalmente 
si descriverà l’ultimo quadro N. O. P. Q. 

Della stessa guisa , come si descri- 
vono a destra si praticheranno le Volte 
cavalcando a sinistra ; Tav . Ili . Fig> 

osservazione . Due oggetti ha l’ eser m 
tizio dell a piccola Volta % 

Trimo . Facilita al Cavaliere il movi . 
mento delle mani sic d’ una continuazione, 
di angoli , 

Secondo . .Avveda il cavallo a pie* 
gar il collo alle frequenti chiamate * 

5 * 5 * 

Le lezioni nel Maneggia rettilineo 
finiranno con far serrare L . sei Cayalierj 
in uno insieme a dritta x o a sinistra, e 
con aprir le distanze verso uno de’ lati* 

§• 4 * 

Per aprir le distanze a dritta si co- 
manderà : 
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I, £8 DISTANZE A DRITTA A SINISTRA 

serrate . 

II, marcia. 

Secondo . Restando immobile il. Ca- 
valiere della dritta , ogni altro Soldato 
serrerà a sinistra , e quando ognun di 
loro sarà arrivato alla distanza prescrit- 
ta dall’ Istruttore , che regolarmente sa- 
rà di otto piedi da un cavallo aH*altroj 
farà alto , e si allineerà a dritta , 

B 

Con movimenti opposti si aprirà 

ia distanza a sinistra al comando : 

» . k . » • * 

I, LE DISTANZE A SINISTRA A DRITTA 
. ; SERRATE, 

V * T - V 

Ut . FARCIA, 

ARTICOLO DECIMOQUARTO 

J)el(a scuola fuori il Maneggio . 

» * 

1 
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§• l* 

I sei Cavalieri usciranno dal Ma» 
neggio , si allogheranno in una riga » a- 
priranno le distanze a dritta, o a sini- 
stra , e principieranno le lezioni colle 
marce dirette , che saranno esegjite di 
passo , e di trotto . 

§. a* 

Adempite che si avranno con pre- 
cisione le anzidette insegnanze , si str- 

. • t* 

reranno le distanze, e si comanderà: 

I. PRIMI NtJMcRI IN AVANTI, 

II. • MARCIA . 

Secondo • Usciranno i primi nume-; 
ri , e a dieci passi in avanti si ferme- 
ranno al comando alto. 

Di poi i primi e secondi numeri 
mareeranno di passo , e di trotto , al* 
temando le velocità , e cambiando la 
direzione or col mezzo giro a dritta , 
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ed or col mezzo giro a sinistra ; 

OSSERVAZIONE . il me^x.0 giro a drit- 
ta > o a sinistra non si furà giammai mar- 
ciando , ma precederà sempre a questo mo- 
vimento il comando di alto. 

5 » 3 » 

Terminate che saranno tali in&egnan- 
ze , si metteranno i primi e secondi nu- 
meri gli uni a fronte degli altri a set- 
tanta , o ottanta passi in distanza , e 
passeranno per gli scambievoli intervalli. 

§• 4* 

Finalmente i sei Cavalieri sfilerani 
no , ed apriranno un circolo , su cui si 
faranno tutte le lezioni che si sono sta- 
bilite pel Maneggio circolare. 

§• ?• 

Terminata che sarà T antecedente 
scuola i sei Cavalieri si allogheranno, 
nuovamente in ordinanza colla fronte 
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di tre file , e smonteranno al comando: 

PREPARATEVI PER SMONTARE . 

Un Tempo . 

I secondi numeri retrocederanno per 
la lunghezza di un cavallo , e quindi tan- 
to questi , quanto i Soldati Primi nu- 
meri praticheranno ciò che si è detto 
aH ' jlrtic. Sesto §. x. pag. 116, 

SMONTATE . 

Tre Tempi . 

Come è stato prescritto per questa 
lezione . 

AI comando riga i Secondi nume- 
ri di beinuovo si allogheranno in ordi- 
nanza . 

osservazione . Il movimento per atre ir- 
le distante fa perdere al cavallo d nata - 
tale istinto di restare unito ad altri ca- 
valli , ed apparecchia le marce dirette co - 
intervalli • 
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Le marce dirette con distante abitua . 
no il r avaliere } ed il cavallo a perfezio- 
nare le linee di marcia . 

il passaggio per gl* interstizi Riduce 
il cavallo ad uscir dalle righe . 

il circolo richiama V attenzione del Sol - 
dato a mantener le distante ' nelle varie 
velocità 5 perfeziona l* equilibrio del Ca * 
valiere in sella , mercè il quale divenen- 
do l'Uomo più leggiero si minora la fir^a 
d'inerzia del cavallo , e si accresce la 
sua mobilità . 

Oltre di tutto ciò , si faranno mar- 
ciare i Soldati in una riga con leggiero 
contatto sulle linee dirette di marcia ; per 
avvezzarli a non fare uscir la Guida dal- 
la direzione , e si faranno conversare con 
distanza , e senza distanza cogli stessi 
comandi , e principi ohe si sono prescritti 
a piede . 
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ARTICOLO DECIMOQUINTO 

• s. • 

bell* istruzione della terga classe . 

§. T. 

Istruito che sarà il Soldato di se- 
cónda classe in tutte le lezioni pre- 
scritte nei due Maneggi circolare, e ret- 
tilineo , e nella scuola al diritto', passe- 
rà alla terza Classe, le cui insegnanzs 
considerano: 

Primo. La Erìgila in generale , i suoi 
risultati : e la maniera di metter la briglia ♦ 

Secondo ;> il montare colla sciabla nel 
maneggio circolare; i differenti effetti del * 
la mano della briglia ; e la natura del ga - 
leppo . ■ 1 

Terzo . Le legioni Colla guida . 

Quarto. La scuola nel Maneggio ret- 
tilìneo ; il Soldato tutto armato , c il ca- 
vallo intieramente bardato. . . .v 
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Quinto . il Caracollo ? il salto della 
Barriera, e del Fosso • 

Sesto . il fuoco colla pistola , e rara- 
e il modo di perfezionare * Soldati 
nell ' equitazione . 

* * * » 

ARTICOLO DECIMOSESTO 

»* f 

i . „ 

JDfZ/4 Briglia in generale , de* suoi ri» 
svitati; e della maniera di metter la briglia ; 

' : V . ■§> i; 

I ^rindpali- componenti della brìi 
g?ìa sono due 5 il morso, e la monta- 
fora del cuoio. Le parti del morso sonoì 
le guardie divise in superiori j 
■ _ ed inferiori . 

JL - ÈAkBAZZALB 

’ V imboccatura , propria * 

' 7«r»fe mòrso. 
w ' r * : L A CATENELLA 

GLI ANELLI c 
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Formano la montatura del cuoio 

LA TASTIERA 

i Laterali della testiera , o Por - 

^ tamorso , ove sono delle pic- 
cole fìbbie per poter aliare > 
o abbassare P imboccatura. 

Il SGTTCGQLA 

IL frontale , che serve a man - 
• 1 tener la testiera in qu n ll* i- 

stessa situazione , nella qua- 
• t le si sarà posta una volta . 

la mussarola , thè impedisce al 
■ r * cavallo di aprir la bocca , 

• e lo costringa di sentire il 
morso con maggiore effetto. 

LE redini » che si affibbiano a~ 
■ • gli anelli situati ' nella par- 

te inferiore delle guardie . 

Alla briglia vi si aggiunge il bri- 
BOncino , o filetto , la cH» composi- 
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itone è della natura stessa del bridone 
di scuola , colla sola differenza , che le 
redini sono unite alla loro estremità; ei 
il ferro che si mette in bocca al. cavai- 
lo e pm sottile, e forma un tutto colla 
briglia, senza che abbia testiera e fron* 
tale separato . 

osservazione, si fa uso del filetto 
per guidare il cavallo in caso che in un 
attacco, o per qualche nitri circostanza si 
rompessero le redini della briglia , o si 

*P e ZZ asse ?l morso * 

§. 2. 

Le Imboccature Saranno di tre spe^ 
eie. , 

L’ una detta Montata . 

L’altra chiamata Me^Z* Montata . 

La terza a Cannoncino , come la più 
semplice . 

Il peso totale del morso sari ali* 
incirca once 11. 4 
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Il Barbazzale presso a poco once 

?• } 

La Catenella, che impedisce al eaJ 
Tallo di prendere le guardie in bocca, 
pesante J d* oncia : cosicché il tutto , 
aggiuntovi il peso del filetto formerà il 
prodotto di libra i. once 7. + 

La figura delle guardie sarà tutta d* 
.Mano, vale a dire, che la parte supe- 
riore,, ed inferiore delle medesime sa" 
ranno in una continuata retta ; ed avran- 
no la forma come oggi praticasi nei 
Reggimenti . 

osservazione • V imboccatura che di- 
tesi montata , è buona per quei cavalli , 
che hanno le sbarre un poco basse, e per 
quei che hanno la lingua serpentina , pas- 
sandola continuamente al di sopra del morso . 

La me^Z 4 contata si adatta ad un 
cavallo, che quantunque abbia una buona 
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bocca > sì trova la lingua troppo gros- 
sa , colla quale impedisce l } effetto del mor- 
so sulle sbarre , e perciò con tal megrp si 
dà libertà alla lingua , e si evita sìmile 
inconveniente . 

La ter^a specie è buona pei cavalli 
giovani y come il più leggiera di tutti i 
morsi , che se gli possono dare * , 

§• 3 * 

Tre sono le forze che agiscono nel- 
la briglia . Il morso, il barbazzale, e 
le guardie alle quali è attaccata la po- 

- lenza che fa movere il tutto assieme . 

Il barbazzale ed il morso* cagiona* 
•no ai cavallo del dolore, il quale è in 
rapporto della fjrza che comunica il 
Cavaliere per mezzo delle redini , e il 
cui risultato alleggerisce Tavanbraccio del 

- -cavallo . 

Modera razione troppo violen ta 
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Dirige il cammino verso unr dato 
punto : e questi tre effetti sono tutto 
ciò che compongono il meccanismo del- 
r equitazione , 

§. 4 * 

Per mettersi la briglia al cavallo 
si osserverà la medesima regola che si 
è detta per mettere ilbridone; *Artic. 
Ter^p . §, 2. pag. 104. si avvertirà nono- 
stante alla situazione del morso ? e del 
barbazzale , 

Il morso poggerà sulle sbarre ad 
un m^zzo pollice al disopra dello sca- 
- gitone, e qualche volta ancora 1 un pol- 
lice intiero , secondo Jf apertura della 
bocca del cavallo , nè starà più alto , 
perchè farebbe increspar le labra > ed 
• offenderebbe Posso della sbarra, il qua- 
le è più tagliente in questa parte , di 
quella che è più vicina allo scaglione < 
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La giusta posizione del barbazzale 
sarà di situarlo sull’osso della barbozzi, 
e 4i stringerlo più o meno secondo la 
natura della medesima , lasciando sem- 
pre pendente una sola maglia, 

osservazione . Se u barbatale non 
sarà sufictfntemmte stretto, per qua to si 
folciranno le guardie della, briglia , sempre 
il cavallo, si negherà alla volontà del Ca- 
valiere y e tratto tratto la reazione dell * 
animale vincerà i anione K dell' Uomo , Wef 
caso opposto , cioè a dire , ce il barbai^- 
Cale sarà troppo stretto , diverrà un aspro 
castigo , susciterà della bile nel cavallo , 
e lo farà dare \n ogni sorte di difetti con 
la speranza di allontanare il dolore ? an^i 
di p più si baderà , che tutte le maglie ab- 
biano la stessa posizione, e che sieno col- 
locate col piatto sulla barbo^^a; giacché 
le maglie poste disuguali aumentano ìa 



Digitized by Google 




[ 



X ito )( 

impressione del barbatale, e qualche voL 
ta cagionano delle piaghe, ... 

o * * 

ARTICOLO DECIMOSETTIMO 

Del montare colla sciabla nel Maneggi 
gio circolare ; dei differenti effetti della 
mano della briglia ; e della natura del ga - 
toppo , : 

\ ■' ’ ' §• *• 

I Soldati di teiza classe monteran-i 

no uno per volta colla guida nel Ma- 
neggio circolare; porteranno seco loro, 
la sciabla, e il cavallo sarà imbrigliato* 

$• ». 

t ' 

Nelle prime lezioni si monterà coi 
sei tempi già stabiliti &\V jirtic, Quinti* 
§• P a g- io?» Avvertendosi, che nel quin- 
to tempo , prima si prenderanno colla 
mano sinistra le redini del filetto e si 

V \ 

situeranno nel mezzo di essa palma ; e 



i 
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quindi s’introdurrà il dito annuiate nel 
mezzo delle reclini della briglia . 

ossee?, ìz ione . Si pqnc nel me^go del • 
le redini delU briglia, il dito annuiate, t 
non già il mignolo , appunto perchè nella 
manovra gli effetti degli ajuti riescono 
assai migliori ; e ad oggetto benanche , che 
quando si carica la pistola } e si fa fuogo 
colla carabina , si vede che le redini con 
più facilità sfuggono dal mignolo , che non 
dall* annidare , 

§• }. 

I diversi movimenti della mano del- 
la briglia , sonp la cagione degli effetti 
prodotti dalle potenze del morso , 

Acciocché una mano possa dirsi buo- 
na bisogna , che sia leggiera , soave , e 
l’erma , ed a questa perfezione vi con- 
tribuisce molto la giusta positura del 
Cavaliere in sella, e Tane di dare gli 

1 
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ajuii consenz’enti alla mano , per indi 
vedersi gli effetti delle quattro essenzia* 
li operazioni , che sono : 

RENDER LA 
SOSTENER LA MANO 

. ' ' . ' - r ■ 

GIRARE a destra ■ 
i, girare a sinistra . 

Il primo movimento si fa abbas- 
sando la mano , e voltando un puco le 

j • * ' » » « 

unghie al disotto ; il risultato e di far 
camminare il cavallo sulla linea di mar» 
eia , 

La seconda azione si fa avvicinan- 
do la mano allo umbilico , ed alzando 
le unghie un poco in alto ; V effetto di 
questo movimento arresterà il cavallo 
o Io farà retrocedere • 

Girerà il cavallo a dritta , quando 
si porterà la mano verso la parte destra 
coli* unghie in alto , perche in questo 
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c aio la redine sincera è quella che agi* N 

set più prò »^ta m^aie. 

F nalmeme > quando si voi ferì la 
xrar/o verso il lato anatro coll* unghie 
al disotto, il cavallo girerà a sinistra, 
per'hè la redine dritta c quella che agi- 
sce la prima in questo movimento . 

Ma tutto c q si conseguirà perfet- 
tamente , allorché la mano starà a due 
pulgate in distanza e perpendicolare al 
pomo della sella; e quando l'angolo for- 
mato dall’ unione delle due redini cor- 
risponderà ai centro dei morso . 

* ' , • 

5 . 4 * ' • 

Natura del Gakppo . J| galoppo è 1» 
azione che fa il cavallo correndo ; e in 
questa velocità si considerano tre tem- 
pi , e due intervalli . 

li galoppo si divide comunemente 
in galoppo unito , in galoppo esteso , e 

2 



Digitized by Google 




)( IÓ 4 X 

in gran galoppo . Si considera ancora 
in galoppo unito a dritta , ed in galoppo 
unito a sinistra . Vi è inoltre il galoppo 
difettoso di due specie; Tono è quando 
il cavallo falsifica l’apca sola, o la sola 
spalla; l’altro accade, quando cavalcan- 
dosi a dritta, il cavallo galoppa a sini- 
stra ; e 1* opposto accade cavalcandosi su 
questa mano : ambedue dovranno cor- 
reggersi , conciosiachc il Cavaliere , ed 
i! cavallo si esporranno a cadere nelle 
girate sollecite , 

ARTICOLO DECIMOTTAVO 

Delle legioni colla guida . 

§. r. 

Si comincerà l’ istruzione coi co- 
mandi già prescritti per far marciare il 
Soldato al circolo . *A'ftic, Ottavo §. 7. 
pag, 12-9. sul quale si farà cambiare e ri- 
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cambiare di tnano, insegnando a! Cava* 
Jiere con esattezza i movimenti della 
mano della briglia. Quindi si trotterà, 
e con questa velocità si cambierà a si- 
nistra , di poi si cavalcherà a dritta , e 
quando si vedrà 1* esattezza delle lezio- 
ni si galopperà al comando : 

galoppo . 

II Cavaliere accosterà la gamba di 
fuori , e volterà la testa del cavallo un 
poco verso la parte opposta della mano,’ 
sulla quale si vorrà galoppare . Se nel 
principio di qaesta velocità il cavallo 
uscisse attraversato, si anfterà insensibile 
mente addirizzando , mettendosi la ma- 
no della briglia nella stessa positura in 
cui era prima di galoppare , tenendosi 
ferma, ed evitando che agisse male a 
proposito , « con troppo vivacità nella 
bocca del' cavallo . 
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Dal galoppo unito si passeri all* e~ 

• » 

steso al comando: 

marcia 

Il Soldato avanzerà la mano della 
Jbtiglia, e di nuovo accosterà là gamba, 
e lo sperone di fuori . 

5 * 5 » 

Dal galoppo si passerà al trotto , e 
dal trotto al passo . 

§• 4 * 

Il comando di alto , si darà su 
tutte le velocità ; e il Cavaliere soste- 
nendo la mano , inchinerà il corpo in- 
dietro in ragione della maggiore o mi-i 
nere estensone del trotto, e de! gì" 
loppo . Se il cavallo vo’esse rinculare , i 
renderà la mano dando g’i opportuni 
aiuti colle gambe; e sarà ottima regola 
di attacarle alla cinghia nei momento > 
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che dal trotto esteso , o dal galoppo 8* 
farà alto. 

5. T* 

Al Cavaliere , che si sarà persuado 
di tutte le antecedenti lezioni , nelle va- 
rie velociti se gli farà cacciar la scia- 
lala , e gli si la farà riporre nel fode- 
ro , come al Capit. Primo . ^irtic. Sesto» 
§. 25. 2 6. pag.^, badandosi di porta- 
re nel primo tempo , il braccio destro 
per sopra le redini della briglia, senza 
che la mano sinistra si mova dalla sua 
situazione* praticandosi lo stesso tei se- 
condo tempo di sciarla al fodero. 

cssekvazjone . Nelle prime insegnane 
%e si comanderà di galoppare , quando il 
cavallo suderà da se medesimo dal trotto 
nel galoppo: ed in quest'anione se la ma~ 
no della briglia non Sarà ferma , e se agi - 
irà con troppa vivacità , il cavallo fasti - 
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Utente passerà in uno de’ galoppi difet- 
tosi . 

< 

Le cambiate si faranno sempre di 
trotto . 

Il passaggio d’ una in un 1 altra veloci 
citi si farà dandosi delle leggiere chiama- 
te colia mano della briglia . 

Le chiamate cresceranno a proporzió- 
ne che minorerà il vigore del cavallo; ed 
all’opposto come aumenterà la mobilità de L 
V animale , scemeranno gli ajuti , 

Il soldato in tutte le velocità , dopo 
che avrà cacciata la sciabla dal fodero , 
la terrà ferma , e sen^a che vacilli ac co • 
sto alla parte inferiore del? anca destra . 

ARTICOLO DECIMONONO 

Della scuola nel Maneggio rettilineo $ 
? del soldato tutto armato , e del cavallo 
intieramente bardato . 
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>1 §. t. 

Il Soldato entrerà nel Maneggio con 
la sciatela, cirtocciera, carabina in ban- 
doliera , con le pistole nei fondi , e col- 
la intiera bardatura sai cavallo, compo- 
sta dalla Mantiglia y balice, sacco, e ca- 
pezza . Tav . IV. Fig . 4 . 

La mantiglia covrirà la sella , e sa- 
rà legata dalla sopraccinghia, che Spas- 
serà per disopra. 

Il cappotto sarà piegato stretto & 
cilindro in modo, che diverrà lungo tre 
palmi , e legato senza coprire i fondi , 
avanti la sella dalle tre coregge, nna di 
mezzo, e dalle laterali, le quali due 
saranno distanti dagli estremi del cap- 
potto per mezzo palmo ognuna • 

La balice con dentro nna calza- 
braca , lo spenzer , o Golè , e tutta la 
biancheria col minuto equipaggio del 
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Soldato , sarà attaccata dietro la sella 
..dalle tre coregge una di mezzo , e due 
laterali, delle quali ognuna di queste due 
affibbierà al secondo bottone contando 
dall* estremità * 

Il sacco si situerà sulla cavalleriz- 
za della sella, legato dalle due più lun- 
ghe coregge di groppa; e vi sarà dentro 
egualmente ripaitito il foiaggio; e in 
una parte vi sarà il Trasto , e nell’altra 
li li pajo di scarpe ; 1* apertura poi def 
medesimo sacco verrà strettamente le- 
gata , e nascosta dentro lo stesso, sacco » 

§. 2 . 

Prima d’incominciarsi 1* irruzione 
si faranno montare i Soldati uno per 
volta fuori il Maneggio, e si avvertirà 

il Cavaliere di prendere, nel sesto lem- 

; 

po , la carabina colla mano destra , t 
di gettarla sulla spalla destra col calcio 
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Stì aria • e montato che sarà , se gli fi- 
fa abbassare leggermente la spalli destra,, 
acciocchì} la carabina cada in gm colia 
bocca verso terra. 

Similmente nel prepararsi per smorta 
tare, il Soldato riporrà la carabina sai* 
la spalla destra , e smontato che sarà U 
farà cadere colla bocca in giù . 

Quindi n -I Man^gg'O si farà la scao^ 
la di retrocedere, di girare a dritta, e a 
sinistra; di serrare, e di f>r mezzo giro 
Su i* ano e 1* altro lato. Si trotterà, si 
galopperà , e si cambierà di matto . 

Finalmente si ridurranno le lezioni 
alle Passate larghe , che sono utilissime 
pei Selciati Fiancheggiatori * e Caccia- 
tori. 

5. J* 

‘ Le passate larghe sono formate di 
due circoli • tra loro distanti per cin- 
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qoe volte all* incirca la lunghezza del 
cavallo, ed uniti con una linea retta su 
della quale passa e ripassa il Cavaliere* 
Ti W. V. Ftg. f. 

S* 4* 

Al comando: 

PASSATA LARGA A DRITTA.' 

Cavalcandosi a dritta , dal lato mi- 
nore del Maneggio si passerà nef cir- 
colo B. , che ordinariamente avrà un 
diametro di due lunghezze di cavallo ; 
e si percorrerà due volte . Quindi per 
la lkiea C„ si entrerà nel circolo D. di 
«guai perimetro de) cerchio B. 

Se il cavallo sarà ubbidiente si cam- 
bierà di mano sul circolo D. , e dopo 
varie girate, per la linea C. si tornerà 
a cavalcare in B. - 

Si farà lo stesso a sinistra al comando: 

PASSATA LARGA A SINISTRA. 



I 
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ARTICOLO VIGESIMÓ 

Del Caracollo , e del salto della ; 

Paniera , e del Fosso , 

5. x. 

La figura che descrive un cavallo 
volteggiando, dicesi Caracollo, che al- *> 
tro non è, se non che una continuazio- 
ne di mezze Volte attaccate tra loro • 

TaX). K Fig. 6. 

S* %• 

La scuola del Caracollo si farà fuo- 
ri il Maneggio di galoppo cominciando- 
si per un diritto; e cavalcandosi indi a 
destra, e di poi a sinistra, si prosegui* 
rà a cambiare e ricambiar di mano p«r 
cinque , sette , o dieci volte . 

Per 1* esecuzione di cip si darà il 
semplice comando : 

CARACOLLO . 
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C8*exvaZ'0ne . Questa i storione è u~ 
fili ss in t a e può chiamarsi il vtro eser- 
cita di guerra , in cui ' sì fa*à uso del 
treno estesa, e dette tre differenti specie, 
di galoppo , cambiando di mano secondo 
le circostante . 

il soldato nel battersi a cavallo po- 
trà , mtrcè il ca acoìlo , guadagnar la ma- 
no della briglia al bknuco , come la para 
te p t ù debole , o pure girargli alla grop- 
pa > e con sicureg^a scaricargli contro un 
colpo di pistola , o di carabina . 

Se il cavallo non sarà bastantemente 
agile a cambiar di nano al grappo, si 

dovrà indispens. bilmente volt ggiare C"llc 

' . * 

Varie velocità del trotto fino al pià este- 
so che sarà possibile ; ed in quest* anione 
tanto nell* avanzare , quanto nel ritirarsi , 
si manterrà fisso lo sguardo ve so la par • 
te ov,e s ’ immaginerà essere il Nemico . 
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§. 3. I 

La Barriera da principio si alzerà 
nn piede da terra ; e progressivamente 
se ne aumenterà 1* elevazione . 

4* 

Prima che il Soldato arrivi alla Bar- 
riera unirà il cavallo, e g;tm*o che vi 

% « 

sarà alzerà la maao della briglia toc- 
candolo contemporaneamente colle gam- 
be per alleggerirlo. e-, sollevarlo . Airi- 
stante che il cavallo s* alzerà 4 a terra, 
il Cavaliere gli renderà la mano per 
dargli libertà 4* poter terminare il sal- 
to; e nel momento del salto resterà il 
Soldato fermo in sella inchinando il bu- 
sto un poco indietro : s« il cavallo ri- 
fiatasse di saltare sarà piccato con aoie 
bicìue gli speroni . 

5. f. 

Il Cavaliere nel saltare il fosso au 
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taccherà le gambe alla pancia, e rende- 
rà la mano, acciocché abbia il cavallo 
la libertà necessaria di portarsi in avan*' 
li. Se 1* animale sarà pigro, o ripu- 
gnante di saltare sarà piccato con tutti 
due gli speroni ; e saltato che avrà « il 
Soldato assicurerà la mano. 

osservazione, Siccome i quattro pie- 
di del Cavallo , saltando m fosso , sono 
egualmente lontani da terra ; il Cavaliere 
perciò non inchinerà il busto indietro , ma 
si terrà sulla perpendicolare , 

•• • w V 

ARTICOLO VIGESIMOPRIMO 

A 

Del fuoco colla pistola , e carabina ; 
t del modo di perfezionare i Soldati nell * 
equitazione . 

Per far faoco colla pistola si cornati- 
derà: 
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PISTOLA IN MANO 
Un Tempo . 

Senza muovere la mano della bri- 
glia , s* impagnetà colla mano destra la 
pistola dritta , che sarà sempre la pri- 
ma ad esser cacciata dal fondo ; e si 
situerà col pomo appoggiato sulla coscia 
destra , tenendo la bocca in alto . 

• §. 

CIBATE. 

Due Tempi, 

"Primo, Si aprirà la mano della bri- 
glia , e senza abbandonar le redini , si 
situerà la pistola nel mezzo della pal- 
ma di detta mano, colla canna all’ insù, 
ed orizzontale alla criniera del cavallo , 
dirigendo la bocca all* orecchio sinistro. 

Secondo. Si lascerà la pistola nella 
mano sinistra , le cui dita ne circonde- 
ranno la canna attaccando il mignol* 

ni 
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all’estremo della molla dell’ acciarino . 
Colla mano destra quindi si prenderà 
il cartoccio > si aprirà il focone , si ci* 
berà, e si chiuderà colle due dita mi- 
gnolo ed annuiate . 

§. 

CARICATE . 

Due Tempi . 

Trimo. Sì vo’terà la mano sinistra» 
come nel movimento per girare a sini- 
stra , restando la canna della pistola al- 
Pincontro della criniera colla bocca al- 
l’ imù . Si voterà indi il cartoccio nella 
canna , e con due colpi di bacchetta si 

bòrrerà * 

Secondo. Sì riporrà la mano della 
•briglia come nella situazione dì cibate, 
e colla mano destra impugnandosi la 
pistola, si resterà come si è detto al co- 
comando pistola in mano% > 
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§• 4 • 

Se dopo caricato non si volesse fir 
fuoco , si riporrà la pistola nel fondo 
comandandosi : 

riponete la pistola. 

§. ?• 

Il fuoco si farà per quattro dire- 
zioni principali , cioè : 

IN AVA NT*. « 

In dietro . 

A DRITTA / 

A SINISTRA . 

s. 6. 

Per far fuoco si comanderà . 

PREPARATE . 

Un Tempo . 

Trovandosi colla pistola già impu- 
gnata, si porterà come nel secondo tem- 
po di cibate , e col dito pollice della 
mano destra se ne preparerà il cane. 

z 
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§. 7 - 

IN A VANTI-IMPOSTATE « 

Un Tempo, 

Si distenderà il braccio destro di- 
rigendo la bocca della pistola lungo la 
cervice del cavallo ; e si porterà 1* in- 
dice al grilletto per esser pronto a pro- 
durre il fuoco# 

8 . 

• fuoco ; 

Un Tempo, 

Tenendosi la mano , ed il braccio 
ben fermi, si sforzerà il grilletto, e si 
Scaricherà il colpo . 

Se non si vorrà quindi caricare, si 
metterà il cane in riposo , e si riporrà 
la pistola nel fondo . 

• §• 9 * 

IN DIETRO- IMPOSTATE . 

Un Tempo , 
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Distendendosi il braccio sinistro si 
renderà la mano della briglia, e giran- 
dosi il basto indietro, s’imposterà co- 
gli stessi principi come in avanti -im-- 
postate dirigendosi il tiro per la linea 
tUUa groppa . 

§. JO. 

A DRITTA - IMPOSTATE . 

Un Tempo . 

Si alzerà il braccio destro, e si di»? 
rigerà sul prolungamento della linea del 
medesimo fianco; ed impostandosi si fa- 
rà correre lo sguardo lungo la mira. 

§• r r. 

A SINISTRA -IMPOSTATE. 

Un Tempo . 

Si porterà il braccio destro verso la 
sinistra , e la pistola si alzerà tanto , 
quanto 1* occhio destro possa guardare la 
mira » 



Digitized by Google 




1 ( 182 )( 

gsseevaZicne . il fuoco della secon. 
da* ter^a, e quarta direzione si farà col - 
/r stesse regole del primo movimento . 

$. 12. 

Pel fuoco colia carabina si coman- 
derà ; 

CARABINA IN MANO. 

* Un Tempo . 

Come si è detto per pistola in 
MANO §. I. pAg. 177. 

§• » 3 - 

CIBATE. 

JD ue Tempi . 

Com’ è prescritto per la pistola §. 
Z, pag. 177. colla sola differenza che la 
maro della briglia prenderà la carabina 
ira la prima e la seconda fascejtt*-i 

*1 

§. 14. 

CARICATE. 

Due Tempi . 
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Primo. Si volterà la mano della bri- 
glia come nel primo tempo della cari- 
ca della pistola §. $• *78. portando- 

la verso il fianco destro di maniera, che 
la parte sinistra del calcio venga- a re- 
stare in sito parallelo colla parte destra 
del cello del cavallo . . • 

Secondo . Il restante della carica c 
simile a quello della pistola, 

§• if. 

Dopo che si avrà caricata 1 * arme > 
si porterà nella stessa situazione, com* 
è stato prescritt® per Carabina in ma- 
no e si preparerà colle stesse regole , . 
che si sono dette per la pistola. L’im- 
postare poi, e il far fuoco si eseguirà 
come a piede , Capii. Primo . ^Art. Setti - 
imo §. 4. pag. 58. badandosi d’inchi- 

nare il corpo in .avanti , e di avanzare 
la. mano della triglia per dare libertà 

) 
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al cavallo , e non farlo retrocedere ; 

osservazione . Mie teorie del fuoco f 
che sono le stesse osservate dopo il §. 
dell' ^irt. sett. del Cap. i.pag.Co, si aggi ti- 
gnerà soltanto , che la pistola per avere un 
piò, sicuro effetto dovrà scaricarsi a quin- 
dici , o a venti passi distante dal Nemi- 
co , e non altrimenti ; per la ragione che 
mancando la detrarrne di un sicuro pun- 
to d ’ appoggio , e non ripetendo il danno 
che cagiona , che dalla sola fermerà del- 
la mano del Cavaliere , ne avviene che 
senga una lunga pratica , si potrà a mag- 
gior distanza variare spessissimo nella di* 
regione . 

§. i6. 

Per perfezionare i Soldati nell’eqai- 
tazione, si aprirà con dodici Cavalieri 
per volta un gran circolo, so cui si 
tr otterà , e si galoppejà. Quindi si rad-» 
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doppierà per Due , si cambierà di ma- 
no , e si xiuoveranno tutte le velocita. 

In ultimo per fare acquistare mag- 
gior sveltezza e leggiadria al Soldato > 
se gli farà far fuoco al Caracollo, sulle 
linee dirette di marcia , e saltando il 
Fosso • 

osservazione, il fuoco si farà alla 
sbandata , e a propria •volontà ; dappoiché 
tutto fuoco in Unta , per la Cavalleria 
sarà inutile e svantaggioso , 
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CAPITOLO TERZO. 

Della Manovra del Plotone y 
e dell ’ esercìzio dei Cacciatori . 



ARTICOLO PRIMO 



§. i. 

JLa manovra del Plotone ricerca il 
Soldato fermo in sella, pTonto alle chia- 
mate ed agli aiuti , ed intelligente delle i 
velocità . 

§. 2. 

La suddetta manovra c tutta sìmile 
a quella a piede , tanto per la sua for- 
mazione, divisione e suddivisione, quan- 
to per ogni altro movimento e can bia- 
memo di diTez’one* eccettuatene pelò 
talune deficienze che si osservano . 
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Trimo , Nelle velocità » nei comandi , 
f dimensioni , 

E nelle aggiunzioni , che contea- 
gono ; 

Secondo . V attacco , ? /* Riunione , 

Terzo. Il salto del fosso , £ il meto- 
do di perfezionare l ’ attacco , 

. ARTICOLO SECONDO 

velocità , dei comandi , £ 
df//f dimensioni . 

§. 1. 

Quando il Plotone si metterà in 
marcia, praticherà il movimento di pas- 
so , sempreche non vi sarà prevenzione 
per una diversa velocità , 

s. *. 

II Comandante del Plotone, e la 
Guida proporzioneranno la velocità in 
ragione delia maggiore o minor fronte 
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della Truppa; e com la loro avvedutez- 
za daranno comodo ad ogni Cavalieie 
di mantenersi nelle righe colla velocità 
che si avrà comandata * 

5 * 3 * 

Il Plotone in muraglia converserà- 
sempre di galoppo . 

§. 4 * 

La contromarcia si farà constante- 
mente di trono . 

I cambiamenti di direzione con 
Quarti mezzo giro a dritta, si esegui 
ranno colla massima lentezza* 

§. 6 . 

II Pletore romperà con una veloci- 
tà maggiore di quella, che avrà nell’io 

stame del movimento ; e formerà , se 

» 

avrà rotto per Due , o per Uno , con 
una velocità maggiore di quella, che avrà 
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la testa: ma se si troverà in Colonna 
con Metà , o con Quarti , ia formazio- 
ne si farà sempre di galoppo. 

§. 7 - 

Quando il Plotone avrà il fondo 
maggiore della fronte , e che dal passo 
entrerà nel trotto , e dal trotto passerà 
nel galoppo , 1* eseguirà crescendo gra- 
datamente di velocità. 

All* opposto, se il Plotone da piè 
fermo si partisse di trotto , o di galop-* 
po , e si trovasse col fondo maggiore 
della fronte , adopererà il movimento 
decrescendo di velocità. 

§. 8 . 

Il Plotone , qualunque sia la velo- 
cità colla quale si porterà sulla linea di 
formazione, vi entrerà costantemente 
di passo. 
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§• 9 » 

11 Comandante del Plotone imme- 
diatamente piima della voce di esecu- 
zione preverrà la Troppa della velocità > 
colla quale vorrà che si eseguisca il mo- 
vimento che andera a farsi « 

io. • 

1/ Ufficiale si metterà come Guida 
del Plotone , che romperà per Metà , o 
con Quarti , allorché le groppe de* ca- 
valli di seconda riga della testa staran- 
no in direzione delle spalle dei cavalli 
di prima riga* che formeranno la coda. 

§. IT. 

Nella contromarcia , il Comandati- 
te uscirà di galoppo per la sinistra del 
Plotone , e collocherà la groppa del suo 
cavallo un passo distante dalla groppa 
del cavallo del Soldato di sinistra di se- 
conda riga . 
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§. il. 

Nel mezzo a dritta, o a sinistra ; 
i! Soldato girerà il suo cavallo , verso la 
Guida , attaccando la testa alla spalla 
del cavallo, che avrà al lato dove si 
vorrà marciare. In questo movimento 
il Comandante del Plotone si situerà a- 
vanti la terza fila per poter con mag- 
gior sicurezza osservare la direzione del- 
la Guida . 

ARTICOLO TERZO 

Dell’ ^Attacco , e della Riunione . 

§. i. 

L’attacco, che è il risultato d* una 
onorevole educazione militare , di tut- 
te le istruzioni e fatiche, e dei gradi 
della propria bravura, e del coraggio, 
vien considerato nell* w Attacco. } e nell* 
Urto . 



■ ii 



■ 
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§. 2 . 

L’attacco è lo sforzo che fa una 

e , 

Truppa contro il Nemico per guada- 
gnarlo . 

* §* 5 * 

L’urto è ristante che termina I* 
attacco, ed è l’effettiva impressione che. 
si fa sul Nemico nel rovesciarlo . 

$* 4 * 

V attacco sarà Diretto , o Obliquo* 
Dicesi ^Attacco diretto , quando la 
linea d’impulsione passa pel centro co* 
uame di gravità di due Corpi che si 
affrou tana » 

s. *. 

Chiamasi ^Attacco obliquo , allorché ( 
impulsione si dirige per una linea obli- 
qua, e che dopo furto vi superino del* 
le Truppe per inviluppare il Nemico , 
e batterlo di rovescio . 



Digitized by Google 



)( *93 H 
§. 6 . 

Affinché un Corpo di Cavalleria pos- 
sa fare un attacco regolare e preciso, e che 
1 anione sia unita e vigorosa , vi biso- 
gna pianura estesa ; ed un Comandante 
che sappia dirigere le velocità in ragio- 
ne della distanza del Nemico . 

Or 1* estensione d’un terreno per 1» 
attacco non dovrà essere minore di noo 4 
passi ; e le velocità saranno : 

il PASSO 
IL TROTTO 

IL TROTTO ESTESO ■ : 

Il GRaN galoppo 
LA GRslN CORSI . 

Durante il gran galoppo la Trup- 
pa manterrà 1* allineamento , ed il gra- 
do imponente di serenità . 

Nella gran corsa , il Cavaliere si 
solleverà sulle staffe inchinando il corpo 

n 
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in avanti , alzerà la sua sciabla, sì slati- 
nerà a spron battuto sul Nemico, mol- 
tiplicherà il suo valore , e Ho disperderà • 

5 * 7 » 

Disposto che sarà il Plotone per IV 
attacco , si comanderà : 

I. IN AVANTI 
XI. MARCIA . 

Percorsi cento passi si darà il co- 
mando . . . • 

TROTTO*' 

Quindi senza verun’altra prevenzio- 
ne , T Uffiziale passerà col suo cavallo 
al trotto esteso , che sarà seguito dall* 
intiero Plotone.; e quando si vedrà che i 
cavalli da loro medesimi caderanno nei 
galoppo, si comanderà. * 

GALOPPO. v 

Questa velocità da principio sarà 
della natura del galoppo unito, che poi 
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gradatamente si entrerà nel gran gai 
Joppo . 

In ultimo vivamente si pronuncici 
là il comando : 

MARCIA MARCIA. 

Al che la Truppa prenderà la gran 
corsa , e darà 1* urto . 

osserfaz lONt , . Pria che l'Ufficiale , che 
comanda il Plotone cominci la manovra > 

farà spiare per uno per la dritta , o sini- 

* 

stra , ed osserverà se la bardatura sia giu - 
sta e precisa ; se il cavallo sia bene ed 
esattamente imbrigliato ; e se il Soldato 
stia in sella con tutte le regole stabilite . 
Q uindi si faranno uscire mano a mano le p- 
le , affinché divengano i cavalli sempre 
più ubbidienti a spiccar dalle righe . 

Durante la manovra non si permette - 
ìà al Soldato una velocità diversa da quel - 
la che sarà stata comandata . 

*•* * . . v • 

2 
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tfa Plotone che attacca distinguerà l* 
arme contro la quale si corre . Se sarà Ca- 
valleria nemica si prenderà la gran corsa 
a 40. 0 50. passi da quella distante . Se 
sarà Fanteria -, 1/ Comandante del Plotone 
si regolerà a proporzione della maggiore 0 
minor offesa che riceverà , ed anticiperà 
il marcia Marcia, La seconda riga in que^ 
st* a+ione non dovrà aprirsi dalla prima » 
- ma più che mai spronerà 1 cavalli per ac- 
crescere col calpestio , vigore e fuoco a 
quei che precedono . 

§. 8 . 

Una manovra che soffre un mo» 

* - 

mento di crisi , ricerca la pronta tìu- 
nione di quella Truppa che si disordi-> 
na ; o che avendo dimostrata debole^** 
za , si sbanda . 

. La riunione si fa in avanti la linea 
di attacco , o dietro la medesima * Si 
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pratica la prima, quando la Troppa do- 
po d’aver battuto il nemico ha bisogno 
di riordinarsi , e di continuare a mar*- 
ciare in avanti . 

Accade la seconda , allorché una 
Truppa abbia sofferto un’infelice cari-, 
ca , e nella fuga si riunisce dietro una 
seconda linea che la sostiene; ovvero 
dove sarà chiamata . 

• §• 9* 

Il Plotone si riunirà in avanti al 

comando di MARCrA dell’ Uffiziale , che 
lo conduce. E si riunirà indietro alla 
chiamata che sonerà un Trombetta, che 
a tal effetto si collocherà in un dato 
ponto . 

§. io. 

PeT la riunione in avanti, i So’da-* 
ti non faranno altro , se non che ricer- 
carsi scambievolmente, e riordinarsi nsV 

le righe . 
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§. T I. 

la riunione indietro si farà di ga- 
loppo ; ogni Cavaliere si dirigerà per 
la dritta del Trombetta , girerà per la 
groppa , e. formerà in Plotone, senza 
curarsi <li occupare la sua prima situa- 
zione in ordinanza. 

nota . il Comandante del Reggimene 
to farà tutte le mattine riunire i Trombst * 
ti sul terreno d* istruzione , e li farà suùm 
tiare i punti di guata che sono : ' 

LA GENERALE 
'• • IL BUTTASELLA 

a camallo 

14 MARCIA 
La RITIRATA 
LA CHIAMATA 
L* ORDINE 

1 TOCCHI FER GLI ONORI 

le bacchette , o punizioni 
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L* ALTO ' ' " ' 

* * ' * 

IL PASSO 

IL TROTTO 

' ^ IL TROTTO ESTESO 

IL FANFAR 
LA RIUNIONE 

LA CHIAMATA VE’ CACCIATORI . 

\ , 

osservar ione . 1 Trombetti dovranno 
sapere benanche suonare i tocchi delle Po- 
tenze Estere , ma non ne faranno uso , che 
per ordine del Comandante della Truppa; nè 
cominceranno mai la loro scuola dalla Gene- 
rale : - 

ARTICOLO QUARTO ? 

btl salto del fosso , e del metodo. 
di perfezionare l'attacco . 

: . O. i $• I* 

Il Comandante del Plotone a otto 
passi distante dal fosso comanderà : 

roSiO . 
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À questo avviso, la prima riga pren- 
derà il trotto , e salterà . 

La seconda riga minorerà la sua ve 2 
Jocità , e quando vedrà, che la prima 
riga avrà oltrepassato il fesso, si met- 
terà al trotto , e I9 salterà ancor essa . 

La prima riga farà alto a sei passi 
distante dal fosso. La seconda riga , sal- 
tato che avrà , si riunirà alla prima ri- 
ga 5 e P Uxfiziaie comanderà : 

marcia . 

• .***•» • 

z. 

Per perfezionare l’attacco, il Ca- 
pitano con tre UrSziali deilo Squadro- 
ne si divideranno il terreno , e mar- 
cheranno la linea di marcia del Ploto- 
ne, il quale, di passo, si porterà ali 
Uffiziale, che denoterà il primo p unto 
•della linea , e che comanderà : 

trotto . 
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E con questa velociti, la Truppa 
arriverà al «secondo Uffiziale, che darà 
il comando: 

GALOPPO . 

Il Plotone di gran galoppo ghigne- 
rà atterzo UfEziale , dal quale si co- 
manderà : 

MARCIA MARCIA . 

Quindi il Capitano , che sarà col- 
locato all* estremo della Linea ordinerà: 

alto . 

Tav. VL Fig. 7 . 

cs se rv a zio nk , Quando uno dei cita- 
ti Ufficiali vedrà ad esso arrivare il Fio. 
tone , 0 disordinato , 0 marciando scnz* 
esattezza , e con velocità disuguale , co- 
manderà alto , e lo farà tornare indietro , 
per rinovarsi la marcia con precisione , 
uniformità , unione , e con eguaglianza di 
velocità ♦ 



Digitized by Google 




)( set )( 

In questa istruzione si faranno di 
tanto in tanto suonare i tocchi di attac- 
co , che saranno il Passo, il Trono, il 
Trotto esteso, ed il Fanfar; acciocché 
possa il Plotone , riunito che sarà nello 
Squadrone , conoscere il significato d* ogni 
segno , e saperne distinguere i gradi delle 
velocità . • 

ARTICOLO QUINTO 
Dell ’ esercizio de* Cacciatori . 

§. i. 

Ogni Cavalieie sarà Cacciatore, ma 
tra questi si sceglieranno i più abili , e 
i meglio montati per formarne intieri 
Plotoni , e per essere impiegati nel ser- 
vizio interno , ed esterno della linea di 
battaglia . 

^ 5. i. 

Quando un Plotone di Cac :iatori 



l 
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starà nella linea di battaglia , quando 
colla sua solidità e coesione attaccherà 
il Nemico , quando coprirà le ali delle 
Linee, e finalmente sempre che si manter- 
rà ri unito in se stesso , si dirà essere im- 
piegato nell’interno servizio della Linea. 

Ma separandosi le parti che costi- 
tuiscono il Plotone , ed aprendosi delie" 
distanze tra i Cavalieri per coprire la 
fronte della linea di battaglia ; per so- 
stenere una ritirala 5 per fiancheggiar le 
Colonne, o per formare una Vanguar- 
dia , o Retroguardia di guerra ; allora 
si dirà essere impiegato il Plotone nel 
servizio esterno della Linea, e precisa- 
mente disposto da Cacciatori , 

5 ' $• ’ ::: -, 

Il Comandante dei Cacciatori sarà 
accorto , previdente conoscitore del 
vantaggio del momento, di sangue fred- 
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^q, e vivace, pronto a riparare il dis- 
ordine, e bravo a spargere l'energia e 
jl, vigore tra i Soldati « Al suo fianco avrà 
un Trombetta per servire alla riunione. 

§• 4 - 

i. L* esercizio de' Cacciatori consiste 
Primo. Nella Disposizione ; nella mar- 
cia al Nemico ; e nel Fuoco. 

Secondo . Nella Ritirata ; nel fian- 
cbcggiar le Colonne ; e nella Riunione . 

; ARTICOLO SESTO 

* * • , * 

, , j Della Disposizione ; della marcia 

al Nemico ; e del Fuoco . 

§. • x. 

Al comando che si darà : 

J ( GUIDA A DRITTA 
< GUIDA ìa SINISTRA 

II. disponetevi da cacciatori 
III. MÀRCIA 
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Ter^o, Se la Guida sarà stata indi- 
cata a dritta, il Plotone aprirà le di- 
stanze a dritta , col mezzo a sinistra : e 
si farà l’opposto se la Guida sarà a si- 
nistra . 

Ogni Cacciatore si discosterà dal 
suo Compagno per tre tese , che equi- 
vagliono a diciotto piedi. 

Le due righe osserveranno un’in- 
tervallo di cin<jne tese tra loro . 

II Basso- Urfiziàle Serrafile coprirà 
la sinistra delia prima riga. 

Ogni Cacciatore di seconda riga si 
collocherà a scacchiere, e scovrirà Ja 
mano delia briglia del Soldato di pri- 
ma riga . 

L Uffiziale stara dietro il centro* 
della seconda riga , col Trombetta alla 
sua dritta. ' . - 

Terminata la disposizione, si tro- 
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verà ogni Cavaliere colla sciabla pen- 
dente dal polso , e colla pistola carica 
in mano . Tav, VII. fig. 8. 

ossE&y azione . Quando la disposizio- 
ne de’ Cacciatori non sarà bastante per co- 
prire la fronte dì una Truppa in battaglia; 
non si baderà in tal caso all* osservanza 
delle anztdette prescrizioni , ma si avrà 
la ‘ cura di distendere la linea del fuoco > 
dando ai Cacciatori una maggior distane* 
tra loro » 

- / • 

§• 

Quando un Corpo di Cacciatori mar- 
cia al Nertiico per riconoscerlo, ed al- 
lontanarlo, lo farà sempre di passo s se 
il Nemico fogge, lo inseguirà di trotto, 
o di galoppo , non mai di gran corsa . 

La riga de 1 Cacciatori , che si avvi- 
cinerà più al Nemico si chiamerà Linea 
del fuoco . 
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Nel fuoco ogni due Cavalieri , che 
formano fila nel Plotone si sosterranno 
scambievolmente; e perciò la seconda 
riga de* Cacciatori si dirà Linei di so* 
sterno, 

§• 4 * ■ - 

Il fuoco si farà al caracollo, o sul- 
le linee dirette di marcia . 

Il fuoco al caracollo si farà presen- 
tando la spalla destra al Nemico, e snL 
la direzione di questo stesso Iato . 

• Se si marcia al Nemico caracol- 
lando , il fuoco si farà di passo ; e nel- 
le ritirate si farà di passo, o di picco- 
lo trotto .. 

5 . <£• 

Il fuoco sulle linee dirette di mar- 
cia , si farà o in avanti, o indietro. 

II fioco in avanti si farà di trotto» 
© di galoppo- . 



i 
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II fuoco indietro , si farà di gran 
trotto , di gran galoppo , o alla gran 
corsa * 

s. r ' 

Quando il Cacciatore , marciando 
al Nemico al caracollo , avrà sparato 
un colpo , farà di galoppo la Passata 
larga a sinistra, ed occuperà nella linea 
di sostegno la situazione, che lascerà il 
Cacciatore compagno , correndo alla li- 
nea del fuoco . 

S. 8. 

Tutta volta, che il fuoco si farà in 
avanti di trotto , o di galoppo ; il Cac* 
tìatcre appena che avrà sparato farà al- 
to , ed aspetterà la linea di sostegno: e 
il Cacciatore di sostegno andera di gran 
galoppo alla linea del fuoco • 

§• 9 * 

s ” Il fiacco non comincerà mai prima 
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del comando : 

CARACOLLO . 

Al che il Cacciatore preparerà Tar- 
me , e sparerà a sua volontà, ma eoa 
economia, e senza precipitazione. 

ARTICOLO SETTIMO 

Della Ritirara; del fiancheggiar le Colonne 5 
e della Riunione . 

1. 

Un Corpo di Cacciatori che si ri- 
tira col Nemico alle spalle , T osserverà 
attentamente , e procurerà di allonta- 
narlo col continuo fuoco . 

§. 2. C 

Nella ritirata, il Cacciatore che a- 
vra sparato , di galoppo anderà a rag- 
gi ugnere la linea di sostegno; ed il Cac- 
ciatore di sostegno farà alto per riunì r- 

o 
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si alla linea del fuoco . 

§• 2 * 

Se si comanderà nella ritirata al* 
to , ogni Cacciatore farà fronte al Ne- 
mico , e cesserà di marciare • 

§• 4 * 

Quando una Colonna avrà bisogno 
d* esser coverta verso uno de’ suoi fian- 
chi , il Comandante de’ Cacciatori , se 
dovrà coprire il fianco dritto della Co- 
lonna , darà il comando : 

J i PER FILE DI RIGHE PEL FIANCO 
J SINISTRO SFILATE 
II. MARCIA . 

Secondo . Ogni Cacciatore, l'uno con- 
secutivamente all’altro, farà a sinistra; 
e le due file seguiteranno 1* Ufficiale , 
che in questo movimento si situerà alla 
testa per condurre i Cacciatori lungo il 
terreno, che bisognerà per l’oggetto che 
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si richiede, e su del quale si praticherà 
la disposizione, Tav, Vili, Fig. 9. 

§* 

Nella marcia della Colonna ; i Cac- 
ciatori marceranno in due file, e la lo- 
ro velocità sarà sempre eguale al gros* 
so della Truppa, 

5 . * 

Se la Colonna facesse alto , i Cac- 
ciatori resteranno colla fronte al Ne- 
mico , 

S. 7. 

Quando la Colonna cambierà la sua 
direzione indietro , divenendo la coda 
testa; i Cacciatori faranno a dritta. 

$. 8 . 

Nel fuoco di fianco , il Cacciatore 
della linea del fuoco , e quello di so- 
stegno , cambieranno vicendevolmente si- 
tuazione col mezzo a dritta, e col mez- 
zo a sinistra • * 
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1 §. $>. 

II Plotone sfilerà per la dritta* per 
file di righe, se dovrà coprire il fianco 
'Sinistro della Colonna; e quando questa 
-cambierà la direzione indietro, i Cac- 
ciatori faranno a sinistra * 

§. io. 

La riunione si farà come è stata 
prescritta nella manovra di Plotone av- 
vertendosi che allogato che sarà il Cac- 
ciatore in ordinanza, dovrà trovarsi col- 
la pistola nel fondo e con la sciafila ia 

r mano. Jlrtic. Terzo §. 8. pag. * 9 

osservazione. La disposizione si fa- 
rà dai Cacciatovi con quella velocità , che 
sarà indicata dal Comandante prima della 

' voce di esecuzione . 

^ ■ . . 
il fuoco inseguendo il Nemico non si 

farà mai di gran corsa , per non cadere 

nelle insidie ì o imboscate; e per non esse - 
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re tagliato fuori della comunicazione coi 
grossi Corpi di sostegno . » 

Il fuoco si fa al caracòllo marciando 
al Nemico , per deluderlo nella sua punte- 
ria; per mostrargli la mano armata ; e per 
avere il minor danno possibile presentan- 
dogli una delle parti meno nobili del pro- 
prio Corpo. 

Sfilando i Cacciatori per coprire il fian- 
co d' una Colonna , nella marcia prende- 
ranno la distanza, che necessiterà loro nel m 
la disposizione . 

il fuoco de * Cacciatori che fiancheg- 
giano , sarà sempre verso il fianco . 

La riunione si farà dai Cacciatori ani 
che di gran corsa , ma avvertiranno di 
non confondersi , di 'non urtarsi scambie- 
volmente; e di entrare di passo nella li * 
nea di formazione. 




K H4 )( 

il Comandante dei Cacciatori si por- 
terà in fuet punti , dove crederà opportu- 
na la sua persona . 
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CAPITOLO QUARTO 



Della manovra dello Squadrone • delle 
Vanguardie e Retroguardie; e della 
maniera d' impiegare i Cacciatori nel- 
la manovra dello Squadrone, 



ARTICOLO PRIMO 

§. i. 

L anione di quattro Plotoni di Mai. 
novra compongono lo Squadrone ; e la 
loro disposizione numerica e ordine di bat- 
taglia in linea; il modo di rompersi in 
Colonna ; la maniera di schierarsi in bat- 
taglia; la prontezza e regolarità di saper 
marciare e attaccare ; e la facilità di riu- 
nirsi } sono i mezzi per produrre una 
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perfetta manovra, la quale nel sno stret- 
to significato addita i movimenti , che 
fa una Truppa per agir sola , o unita 
ad altri Corpi della stessa natura , o di 
arme diversa . 

Questa stessa manovra poi vien di- 
stinta in manovra di Disposizione, e di 
Esecuzione • 



§• 

La manovra di disposizione ricerca 
rei Comandante il colpo d* occhio mi- 
litare per adattare Tarme al terreno; e 
per saper apprcfittaisi di tutti i vantag- 
gi della campagna ; la cognizione della 
forza del Nemico, i danni che se gli 
possono recare; e la conoscenza di sce- 
gliere il miglior movimento, senza es- 
sere astretto di compromettersi . 



5 . 3 * 

La manovra di esecuzione succede 
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-alla disposizione, dappoiché quando tut- 
to è apparecchiato per eseguire, allora 
una Truppa attacca il Nemico; o si ri- 
tira dalla sua presenza, mantenendo nel- 
J* uno e 1* altro caso 1’ unione, e la te- 
ciprocità dell’ offesa e difesa. 

ARTICOLO SECONDO 

Della primitiva disposizióne della 
Squadrone ; dell'ordine di battaglia; c dei 
comandi . 

S- i» . 

Se fesse lo Squadrone riunito in un 
solo Quartiere, sfilerà, e formerà a pie- 
de avanti di esso; ed il Capitano, quat- 
tro Uffiziali Subalterni, nove Bassi-Uf* 
fiziali, il Portastendardo, e i due Trom- 
betti staranno a cavallo, e si disporran- 
no come siegue : 

Gli Uffiziali in una riga. 
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A sei piedi dietro gli Uffiziali si* 
milmente in una riga staranno i Bas- 
si -Uffiziali in ordine di grado, e an- 
zianità di servizio , alla dritta avranno 
i Trombetti , e alla destra di costoro 
starà il Portastendardo . 

Succederà quindi , a otto piedi in 
distanza , la prima riga dello Squadro- 
ne ; e a paTi distanza , la seconda riga : 
e i Plotoni da destra a sinistra staran- 
no in linea in ordine numerico di Pr/- 
mo , Secondo , Ter^o , e Quarto . Tav , IX. 
Fig. io. 

• » 

Il Capitano farà montare : e co- 
manderà che la seconda riga si serri a 
due piedi di flÌ3tànza dalla prima. Quin- 
di additerà ad ogni Uffiziale il Plotone 
che dovrà comandare; assegnerà ad ógni 
Basso - Uffiziale la situazione che dovrà 
occupare ; e al comando ; 
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£ UFFIZI ALI E BASSI UFFIZlÀLI 
é A VOSTRI TOSTI . 

II. MA Rd A • 

Secóndo. Ogni Ufficiale e Basso -TJf- 
fizìale anderà alla sua situazione , mer- 
cè la quale si troverà lo Squadrone in 
ordine di battaglia . 

osservazione » In questa primitiva 
disposizione dello Squadrone ogni Uffici ale 
sfilerà alla testa del suo Plotone . 

Il Capitanò , accompagnato dal Primo 
Sergente , montato che avrà lo Squadrone a 
Cavallo ; se i plotoni saranno di diversa 
for^a n* eguaglierà le file ; e se non potran- 
no essere tutti quattro dello stesso nume- 
ro y i Plotoni delle ali saranno costante- 
mente di ègual for^a . 

Subito che il capitanò avrà coman- 
dato marcia dopo la prevenzione ai vo- 
stri tòsti i Bassi -Uffizi ali assegnati al 



i 
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primo e seccrcìo fittene , entreranno a co -• 
•mire le cariche per la dritta dello squa- 
drone ; e per la sinistra entreranno il Por- 
tastendardo e i Bassi- Ufficiali del terzo 
e quarto Plotone. 

Gli Ufficiali arrivati che saranno al- 
la fronte del rispettivo Plotone , ne faran- 
no all’istante la denominazione , secondo 
è stato detto nella manovra del Plotone . 

§. 2 . 

Nell'ordine fondamentale di bat- 
taglia, qualora il Capitano non avesse al- 
trimenti disposta la situazione degli Uf* 
fiziaii , starà il Primo Alfiere due piedi 
avanti il centro del primo Plotone. 

11 Secondo Tenerne avanti il quar- 
to Plotone. 

Il Secondo Alfiere avanti il secor> 

do Plotone . 

11 Primo Tenente avaliti il ferzo' 
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Plotone; e tutti quattro sulla stessa linea. 

Ogni Plotone avrà un Basso - Uffi- 
ciale alla sua dritta con un Serratile; 
come si è prescritto nella sua partico- 
lare manovra . 

La sinistra dello Squadrone verrà 
coverta da un Basso - Ufficiale . ‘ 

Il Portastendardo prenderà situazio- 
ne in prima riga, e precisamente nella 
terza fila del primo Quano del terzo 
Plotone, pel quale oggetto si fascera una 
fila vota ; e questo Plotone sarà deno- 
minato: PLOTONE DFLLO STENDARDO. 

Un Cadetto starà in fila col Porta- 
stendardo . 

I Trombetti si appoggeranno alia 
dritta dello Squadrone . 

II Capitano , finalmente , si collo- 
cherà al centro dello Squadrone , dae 
piedi più in avanti della linea degli Uf- 
ficili . Tjlv. X. Fig. ir* 
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osservazione. Gli estremi dello Squa- 
drone in ordine di battaglia si chiamane 
alEj e nelle gran Linee , ale parimenti si 
denominano le Truppe , che sono di termi- 
ne all ’ estensione della fronte , cosicché in 
ogni ordine primitivo , ed abituale di com - 
battimento si considerano due ale , ed un 
centro * 

V ordine fondamentale di battaglia po m 
tra variare nella fronte , non mai nelU 
profondità ♦ 

§• 3 - 

La Scorta dello Stendardo sarà com- 
posta dal Primo Tenente , dal primo 
Quarto del terzo Plotone col Basso -Uf- 
fiziale di dritta, dal Portastendardo 5 e 
da un Trombetta . 

§• 4. 

Al comando che darà il Capitano * 

I. SCORTA DELLO STENDARDO IN AVANTI 
il. MARCIA . 
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Secondo. 1 sopra detti Individui si 
situeranno a venti piedi avanti il cen- 
tro dello Squadrone col segaente ordina 
successivo ; 

IL TROMBETTA 
L’ UFFIZULB 
LA PRIMA RICA 

il portastendardo 



La SECONDA RICA 

jl basso- uffizi ale ; 

Al comando delI’Uffiziale marcerà 
la Scorta , la quale arrivata che sarà al 
luogo dove starà J 0 Stendardo , farà al- 
to, e il Portastendardo prenderà lo Sten, 
dardo, e si resterà dirimpetto alla Scor- 
ia, che farà sciabla in mano, e quindi 
collocatosi ,1 Portastendardo nel mezzo 
delle due righe; l’ Ufficiale comanderà 

' marciare > e il Trombetta toccherà 
la chiamata, che continuerà a suonare 
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fino a che la Scorta non sarà rientrata 
nello Squadrone . 

Arrivato che sarà Io Stendardo a 
cento passi distante dallo Squadrone, il 
Capitano farà cacciar la sciabla , e fa- 
rà suonar la marcia : la Scorta percor- 
rerà la fronte dello Squadrone, e per 
l’ala sinistra anderà al suo posto • 

osservazione , La fila vota del pri- 
mo Quarto del ter^o Plotone , nel momen- 
to, che sarà chiamata la Scorta in avanti, 
sarà rimpiattata dal Soldato di prima ri* 
«a del contiguo Quarto . 

Il solo Capitano nell’ordine di bat- 
taglia , e nella disposizione in Colon- 
na darà i comandi di prevenzione , e 
di esecuzione generale. 

Gli UfHziali Subalterni resteranno 
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col solo incarico di comandare i loro 
Plotoni nei movimenti successivi; e pra- 
ticheranno le voci della particolar 'ma- 
novra di Plotone. 

S* 7- 

Nella contromarcia d* una Colonna 
per Plotoni ,«come regola eccettuata , 1* 
Uffiziale Subalterno darà il comando al- 
to fronte , ed aspetterà la voce di riga 
del Capitano per iestitairsi al sqo posto. 

S- 8. 

Il comando si distinguerà ; 

IN GENERALE 

in particolare , 

II primo avrà per risultato il con- 
corde movimento di tutta la Truppa 
disposta a manovrare . 

Il secondo appartiene a quelle Trup- 
pe , dalle quali separatamente si vuole 
ch’eseguiscano una particolare azione. 

P 
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ARTICOLO TERZO 

Dei varj modi di rompere lo Squa- 
drane / /i Colonna } della marcia della Co- 
jtautf ; e de’ cambiamenti di direzione . 

. §. i. 

Le stesse ragioni per le quali si 
rompe un Plotone nelle sue divisioni, e 
suddivisioni , obbligano uno Squadrone 
èi lasciar l’ordine di battaglia , e met- 
sersi in quello di Colonna, cioè a dire,' 
di prendere una disposizione acridenta- 
le e comoda per fir de* lunghi cani mi- 
sti j ovvero apparecchiarsi per una delle 
sante con binazioni , che ricerca 1* ese- 
nzione d* una perpetra manovra. 

§* 2 » 

Quando uno Squadrone si dispone 
per far cammino, si dice essere in Co- 
hnna di Marcia ; cd in Colonna di Ma- 
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novra dicesi poi essere, allorché da que- 
sta disposizione passa in un’altra di- 
versa . 

5 * 3 - 

Uno Squadrone può rompere in 

Colonna 

CON PLOTONI SU 1 FIANCHI 
SULLA D RAZIONE DELL' ALJ IN 
AVANTI 



SULLA DIREZIONE 


DELL ' ALI 


IN- 




DIETRO 






PER 


LA DRITTA 


IN AVANTI 


PER 




marciare a 


SINISTRA 




PER 


LA SINISTRA 


IN avanti 


PER 




MARCIARE A 


DRITTA 




PER 


LA DRITTA 


INDIETRO 


PER 


• 


MARCIARE A 


SINISTRA 




PER 


LA SINISTRA 


INDIETRO 


PER 




MARCIARE a 


DRITTA . 








Digitized by Google 




)( **8 X 

s. 4- 

II comando per rompere sopra uno 
de’ fianchi sarà : 

j l plotoni 'a Dritta 

. * PLOTONI a SINISTRA 

II. MARCIA. 

Secondo . Ogni Plotone converserà a 
dritta y o a sinistra , percorrendo la cjnar. 
ta parte del cerchio proprio. Termina ■■ 
lo ii movimento si comanderà : 

J. ALTO 

: II. RIGA . , 

5. y. 

Sarà il' comando per rompere sulla 
direzione delle ali in avanti: 

' I. | IL PRIM0 1)1 pronte 

*IL QUARTO DI FRONTE 
. jj | PLOTONI A DRITTA 
/plotoni a SINISTRA 

III» MARCIA. 

fi 1 
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ferino . Il primo , o quarto Plotone 
irarcerà in avanti per lo spazio d’una 
fronte di Plotone; e gli altri Plotoni 
formeranno in Colonna a dritta , o a 
sinistra . Finito il movimento si coman- 
derà: ; 

I. ALTO 

II. riga. 

§. d. 

Potrà fo Squadrone ; marciando ; 
rompere similmente in Colonna sulla 
direzione delle ali in avanti; e il co- 
mando sarà : 

I. CON PLOTONI per LA DRITTA SFILATE' 

Marcia . 

Secóndo . II primo Plotone seguiterà 
a marciare per la sua direzione ; gli ah 
tri Plotoni apriranno là foarcìa tìiage-* 
naie a dritta ; è si metteranno successi-* 
vatnentè in Colonna sul prolungamento 
delle file della testa . 
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Se il movimento si vorrà fare pet 
la sinistra si comanderà : 

I. CON PLOTONI PER LA S'NrsTfiA SFILATE 
II. MARCìA* 

L’esecuzione si praticherà cori mo- 
vimenti opposti agli anlidetti dal terzo, 
secondo, e primo Plotone* 

§. 1 • 



li comando pet rompere sulla di- 
lezione delle ali indietro sarà: 

j *IL PRIMO INDIETRO 

^ IL QUARTO INDIETRO 
% 

^ PLOTONI A DRITTA 

' PLOTONI A SINISTRA 

/ 

HI. MARCIA . 



Ter^o . Il Plotone dell* ala farà un 
metto giro à dritta, o a sinistra, e gli 
altri Plotoni formeranno in Colonna» 



secondo sarà stato indicato . 

Nel fine del movimento si coman- 
derà : 



« 
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I. ALTÓ 
li. RIGA . 

§. S. 

Lo Squadrone romperà con PV.:r-* 
ni in avanti per la dritta per marct-iie 
a sinistra al comando : 

I. Pl.GIONt 



PER LA DRITTA IN AVANTI PKfc 
MARCIARE A SINISTRA 



AI ARCI A 



Ter^o . il primo Plotone mà'cer 
in avanii , e quando la seconda r.ra i« 
vrà oltrepassato per due piedi la linei 
degli UiEiiati , converserà a sinistra, e 
seguiterà a marciare per la nuova di- 
rezione 

Ogni altro Plotone, con eg;nl 
vimento si menerà successi vanieme i:ì 
Colonna sul prolungamento della testa 
Si farà V opposto, quando lo Spi* 
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droiie romperà per la sinistra per mar- 
ciare a dritta , e il comando sarà : 

I. PLOTONI 

£ PER LA SINISTRA IN AVANTI 
$ PER MARCIARE A DRITTA 
ili. MARCIA ; 



§• 9 • 

Se il movimento si farà per la drit- 
ta , o per la sinistra indietro ; per mar- 
ciare verso una delle ali, si comanderà: 

I. plotoni 

JJ f PER LA DRITTA m DIETRO 
‘ PER MARCIARE A SINISTRA 
III. . MARCIA . 

Ter^o . II primo Plotone farà mez- 
zo giro a dritta, percorrerà sedici pas- 
si per la nuova direzione indietro , con- 
verserà Quindi a dritta^ e seguiterà a 
marciare verso la sinistra dello Squa- 
drone . 
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Ogni altro Plotone progressivamen- 
te al comando di prevenzione, che si 
darà al Plotone che si trova in movi- 
mento di dover conversare à dritta , fa- 
rd il mezzo giro a dritta , e marcerà 
per mettersi in Colonna col Plotone 
della testa ; 

Se il movimento si volesse per là 
sinistra ^ si comanderà: 

' , t 

I. ; PLOTONI 



«... 




PER LA SINISTRA IN DIETRO 
PXR MARCIARE A DRITTA 



III., marcia; 

* 

t Per l’esecuzione si fard l’opposto 
di ciò che si è antecedentemente detto; 

cssRK ? azione . Le prime Truppe d* 
una Colonna si chiamano Testa; quelle di 
tne^zp Centro; le ultime Coda; e il prò - 
lungamente delle Guide , Fianco dritto , 



o Fianco sinistro . 
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Uno Squadrone in Colonna , avrà la 
v dritta , o la sinistra in testa ; tutt' altra 
' disposizione sarà inutile per la Cavalleria . 

La Colonna colla di il t a in testa rom- 
perà sempre per la dritta; e si adopererà 
V opposto avendo la sinistra in testa . 

Le Colonne sopra i fianchi , e sulla 
direzione delle ali in avanti , o indietro , 
da piè fermo si formeranno sempre di ga- 
loppo . 

Tut? altra Colonna , con quella velo- 
cità che sarà comandata . 

1 precetti delle velocità sono analo ■ 
ghi a quelli della manovra di Plotone . 

La Colonna con Plotoni sarà nella più 
facile disposizione di mettersi in brevis- 
simo tempo e in ogni modo che si vorrà 
in battaglia ; e perciò come più comodi 
per la manovra si preferirà a qualunque 
altra dì diversa fronte , e profondità . . 
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§. IO. : 

Là Colonna marcerà al comando : 

I. in avanti 

IT. MARCIA. 

Secondo. II primo movimento delfat 
marcia sarà isfentaneo e generale; e per 
mantenersi esattamente le distanze, le 
velocità saranno per tutta la Colonna 
le stesse * 

Se la dritta sarà testa , la Guida 
sarà a sinistra, e i Trombetti si appog- 
geranno alla dritta del primo Plotone . 

Se la Colonna avrà la sinistra fe- 
sta la Guida sarà a dritta ; e i Trom- 
betti si appoggeranno alla sinistra del. -.' 
quarto Plotone . 

Ogni Serratile si allogherà in secon- 
da riga, ed in fila col Basso- UfKziate 
di dritta del propia Plotone 4 

Il Comandante starà sempre al 
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cd delta Colonna denotato dalla Guida •' 
osservazione , Nella marcia della Co* 
torma , i Plotoni di qualunque for^a sieno 
calcoleranno le distante da prima riga a 
prima riga ; e le Guide si prolungheranno 
verso la linea di formazione . 

jl Comandante indicherà sempre il pun- 
to di vista alla Guida della testa i 

§. 1 1 . 

Una Colonna cambierà la direzione 4 

SOPRA UNO DEI FIANCHI COLLE 
CONVERSIONI SUCCESSIVE 
INDIETRO , 

COLLA MARCIA OBLIQUA 
COLLA MARCIA DI FIANCO SUL 
PROLUNGAMENTO DELLE Ri* 
GHE 

CON PORTARE UN 9 ALA IN AVANTI 

1 ». 

11 cambiamento di direzione sopra 
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uno dei fianchi sarà indicato dalla testa; 
che converserà , o girerà . \ 

Se la Colonna marciasse di passo; 
converserà , e se andasse con tutt* altra 
velocità maggiore del passo, girerà, cioè 
a dire, cambierà direzione colla mar« 
eia diagonale . 

ossa reazione . Nei cambiamenti di' 
direzione successivi , i Plotoni eseguiran • 
no il movimento sulVìstesso terreno , che 
lo ha praticato la testa . 

5 . ‘ 

v I cambiamenti di direzione in die* 
tro si adopereranno : 

COLLA CONTROMARCIA, 

' • . ; wy quarti mezzo giro a 

. , DRITTA 

COL MEZZO GIRO A DRITTA 

conversate . 

Questi movimenti si faranno dai 



i 
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Plotoni, della stessa maniera come so- 
no prescritti nella loro manovra parti- 
colare , 

- osservazione . Nella contromarcia , al 
momento che l'Ufficiale uscirà per la sini- 
stra per prendere la sua situazione , il Ser- 
rarle si metterà dietro il tintone; e ter- 
minato che sarà il cambiamento di dire- 
zione , al comando biga tornerà alla sua 

fila , 

Nel cambiamento di direzione con; 

QUARTI MEZZO GIRO A DRITTA il BuS- 
so-Uffit(iale della dritta del Plotone , e il 
Se trafile non converseranno , ma ognuno se - 
paratamente farà mezzo giro a dritta sul- 
la direzione della linea di marcia , e re - 
steranno nella propria riga alla sinistra del 
Plotone , per lo avanti dritta . 

§. 14. 

I cambiamenti di direzione obliqui 
-si faranno : 
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COL MEZZO A DRITTA 
COL MEZZO A SINISTRA . 

§• If- 

Si farà il cambiamento di direzio- 
ne sul prolungamento delle righe: 
colla marcia di fianco a 

DRITTA 

colla marcia di fianco a 
sinistra . 

Cioè a dire, farà ogni Plotone con 
Quarti a dritta, o con Quarti a sinistra: 

S* 16. 

Una Colonna colla dritta in testa 
potrà cambiare la sua direzione portan- 
do un’ala in avanti, al comando: 

I. ALA SINISTRA IN AVANTI. 

IL MARCIA « 

Secondo. L’Urfiziale del Quarto Pio- . 
tone comanderà : 
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I. CON QUARTI A DRITTA 

li. • MARCIA . 

Secondo . Il Plotone si metterà in 
marcia pel fianco dritto , e sgombrata 
che avrà la sua intiera fronte , lo stesso 
Ufficiale 4el Plotone darà il comando: 

I. ALTO- FRONTE 

u '< II. RIGA 

III. MARCIA . 

Terzo . II Plotone warcerà per la 

sua nuova direzione* 

Tutti i Plotoni faranno successiva- 
mente lo stesso, e si metteranno in Co- 
lonna sul prolungamento della testa « 

§• *7* 

Qualora poi la Colonna stesse col- 
la sinistra in testa , e si volesse portare 
1* ala dritta in avanti , si comanderà : 

I. ALA ©RITTA 'IN AVANTI 

II. MARCIA . 
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* >r Secondo • L* Ufficiale del primo Pio? 
tone darà il comando : 

I. CON QUARTI A SINISTRA 

II. MARCIA • 

Quindi : 

I. ALTO «FRONTI 
IL RIGA 
III. marcia; 

E successivamente lo Squadrone si 
metterà in Colonna colla dritta in testa. 

o ssEKVAZioNt: . V ala che ri porta in 
avanti uscirà sempre dalla parte della nuo * 
Va linea di formazione» 

ARTICOLO QUARTO 

Delle diverse maniere di schierare le 
Colonne in battaglia; della marcia in bat* 
**&**} e de 9 cambiamenti di direzione» 



1 
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§. I. 

Non vi saTa terreno di manovra , 
sul quale H Comandante non avrà pre- 
ventivamente , q all’ istante determinata 
la linea di formazione. Qas$ta linea 

potrà essere; *> 

x azionale , 

0 • - ■ , 

vismifR . 

. . La piima risiede nell’ idea del Co- 

mandante, e non si realizza, che al 
momento dell* esecuzione . 

La seconda sarà sensibile a tutti , e 
verrà designata da una continuazione 
di punti marcati . 

Sia dell’ una , o dell’ altr* maniera ; 
un$ Colonia colla dritta, o sinistra in 
testa , che dovrà schierarsi in battaglia , 
potrà entrare nella linea di formazio* 

ce . 
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PER LA SINISTRA 
PER LA DRiTTA 
PER AVANTI LA DRITTA 
PER AVANTI LA SINISTRA _ 

PER DIETRO LA SINISTRA 
PER UlETRQ LA DRITTA . 

§. 2 .. 

Se la Colonna colla dritta in testa 
entrasse per la sinistra» Formerà con una 
sola conversione al comando : 

I. A SINISTRA IN BATTAGLIA 



IL 


MARCIA 


III. 


ALTO 


IV. 


RIGA • 




§• 3* 



Se stesse la Colonna colla sinistra 
in testa , ed entrasse per la dritta , for- 
merà parimenti con una sola conversio- 
ne a dritta al comando: 



z 
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I. A DRITTA IN BATTAGLIA 

II. MARCIA 

III. ALTO 

IV. RIGA. 

1 §• 4 - 

Se avesse la Golonna la dritta in 
testa , ed entrasse per avanti la dritta 
della Linea; il primo Plotone contro- 
tnarcerà, e indicherà il principio deli' 
allineamento indeterminato; gli altri Plo- 
toni formeranno al comando : 

I. SUL PRIMO PLOTONE IN BATTAGLIA 

II. CON QUARTI A DRITTA 

III. MARCIA . 

Ter^o . Marcerà ogni Plotone colla 
marcia di fianco, piegherà la testa a si- 
nistra; e si porterà colla dritta quattro 
piedi dietro la sinistra del Plotone, che 
avrà formato in linea , dove arrivato 
che sarà, PUffiziale comanderà: 

e 
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I. ALTO - FRONTE 

II. RIGA 

/ 

III. ALLINEAMENTO . 

Tcr^o . Il Plotone entrerà di pas?o 
nella linea di battaglia , e l’Uffiziafe 
lenza punto trattenersi si allineerà coli* 
Uffizi a le , che avrà alla sua dritta . 

§• f. 

Per l’opposto, entrando una Coloni 
na colla sinistra in testa per avanti la 
sinistra della Linea, il quarto Plotone 
contromarcerà ; e il resto della Truppa 
colla marcia di fianco a sinistra forme* 
ra in battaglia al comando : 

I. SUL QUARTO PLOTONE IN BATTAGLIA 
IL CON QUARTI A SINISTRA 

KL MARCIA . 

S. 6. 

Una Colonna colla dritta in testa ; 
che arriva per dietro la dritta dalla Li- 
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nea formerà al comando : 

I. FORMATE LO SQUADRONE 

II. MARCIA . 

Secondo . II primo Plotone seguiteti 
la sua marcia diretta , gli altri Plotoni 
formeranno colla marcia diagonale, e 
terminato che sarà il movimento si co- 
mandeià : 

I. ALTO 

t 

II. RIGA 
III. MARCIA. 

Ter?o . Lo Squadrone entrerà di pas- 
so nella linea di battaglia . 

Con movimenti opposti si formerà 
lo Squadrone per la sinistra, e il co- 
mando sarà come 1* anzidetto . 

§. 7 - 

Lo Squadrone con la dritta In te- 
sta potrà entrare per avanti la sinistra 
della Linea , ed allora • non farà altro , 
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se non che cambiar direzione con una 

conversione successiva , percorrerà tutta 

l’estensione della linea di formazione. 

» 1 

e si metterà a sinistra in battaglia . 

Con movimenti contrari si metterà 
in battaglia una Colonna , che- còlla si- 
nistra in testa entrerà per avanti la drit- 
ta delia Linea. 

8 . 

Finalmente , se una Colonna colla 
dritta in testa entrasse per la dritta deL; 
la Linea , formerà in battaglia progres, 
sivamente, cioè a dire, il Plotone della 
testa converserà a dritta, e si stabilirà 
sulla linea di formazione; gli altri Plo- 
toni successivamente converseranno, e si 

distenderanno sul prolungamento delle 
righe dell’ala dritta: per questo movi- 
mento si comanderà : 

SUI, PRIMO PLOTONE IN E ATTAGLIA . 
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Ogni Uffiziale di Plotone, progres-i 
sivameme, escluso il primo Plotone, che 
sarà diretto dal Capitano , comanderà : 

I. A DRITTA CONVERSATE 
IL MARCIA 

III* RIGA 

IV. allineamento! 

I movimenti saranno opposti agli 
anzidetti , se la Colonna colla sinistra 
in testa entrasse per la sinistra della 
Linea , e il comando sarà : 

SUL QUARTO PLOTONE IN BATTAGLIA 

osservazione . La linea di forma^io- 
ne potrà esser marcata visibilmente da pun- 
ti mobili , o permanenti . 

Tei primi serviranno i Trombetti , e 
i Bassi - Ufficiali , $ Soldati . Possono an- 
che questi punti designarsi con bandiere > 
o gran pertiche , comevedesi lungo la frotr- 
te d egli accampamenti ; e finalmente nelle 
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gran Linee li Mi delle Truppe determini 
ranno o lo spazio da doversi occupare, 
ovvero additeranno il prolungamento dell* 
ordine di battaglia . 

1 punti stabili saranno gli alberi , le 

case , le capanne , e cose simili , che si 
presceglieranno nella campagna per indicar 
la linea di formazione; e se vi passasse 
tra loro gran distanza , con punti mobili 
si marcheranno gl * intermedi , mettendosi 
in uso i principi , come qui appresso si 
dimostra , 



C D 




Si evo A B gli oggetti stabilì , e gli 
estremi d* una lìnea sulla quale sì hanno 
da trovare gP intermedi * Due Uffizioli ci 
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collocheranno uno in C , e V altro in D 
circa cinquanta passi distante da C , e con 
esso e còl punto A allineato . Ciò fattosi 
V Ufficiale C farà un segno a D per mar- 
nare in avanti , ed ambidue considerando 
A come il perno della loro conversione , 
percorreranno ognun di loro il rispettivo 
arco , mantenendosi D sempre in linea con 
C e col punto A; e l'Ufficiale in G sem- 
pre guardando D per avvertirlo di fermar- 
si insieme all 1 istante che lo vedrà di es- 
ser giunto nella direzione del punto B del- 
la dritta ; e fermati che si saranno , a ca m 
gion che /’ Ufficiale D ha sempre conser- 
vato /’ allineamento coll’Ufficiale C, e /’ 
oggetto A ; resteranno dalla posinone dì 
entrambi marcati i punti intermedj G D 
sulla linea designata A B . 

Da tutto ciò rilevasi y che ogni Co- 
lonna , (he entrerà nella linea di forma . 
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Xjone avrà per punti di vista quegli stes~ 
si che additeranno la fronte , uno de ' qua- 
li risulterà per punto d’ appoggio , e sarà 
il principio dell' allineamento d'ogni Trup- 
pa y che si sarà schierata in battaglia i 
talché , se una Colonna avesse la dritta al- 

i 

la testa , nel mettersi in linea troverà co- 
stantemente il suo punto d 1 appoggio all * 
ala dritta , In senso opposto avverrà , a- 
vendosi la sinistra aha testa ; ed il Plo- 
tone dell'ala che si appoggerà , si chiame- 
rà , Plotone di Allineamento. 

Il r apitano per rettificare nel più bre- 
ve tempo possibile T allineamento , si pir m 
tira dal punto d’ appoggio y scorrerà di ga- 
loppo la fronte dello Squadrone , e farà al- 
to all ' ala opposta ; e i Soldati , passato 
che sarà il Capitano , avanzeranno , o re • 
tro cederanno secondo sarà stato indicato , g 
si rettificheranno sulla pesta dii cavallo 
del Comandante. 
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2 Trombetti , sempre che lo Squadrone 
stesse in Colonna colla sinistra in testa , 
schierato che si sarà in battaglia , gire- 
ranno a sinistra , e per dietro la seconda 
riga si porteranno di galoppo all ala dritta • 

il Capitano , terminato che avrà di 
allineare lo Squadrone sul punto d'appog- 
gio , comanderà fermo , e i soldati osser- 
veranno V immobilità . 

§• 9 * 

I movimenti dello Squadrone ia 
linea di battaglia, sono in generale anrp 
loghi a quelli del Plotone, con addica 
più le seguenti regole. 

S« io. 

Nella marcia diretta, la Guida po- 
trà indicarsi alla dritta , o alla sinistra 
d* un Plotone qualunque 5 e sarà questi 
chiamato, Plotone di Direzione; e quan- 
do la Guida si destinerà alla dritta de^ 
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primo Plotone, o alla sinistra de! quar- 
to si denominerà ; ala di direzione . 

Per accertare la visuale , vi sarà in 
fila colla Guida un Serrafile , al quale 
dal Capitano se gli farà osservare simil- 
mente il punto di vista, che si avrà in- 
dicato ; acciocché variando la Guida nel., 
la direzione, ne venga avvertita, e posj 
sa ritornare sulla linea di marcia. Il 
Serrafìile impiegato a questo ufficio sa- 
rà sempre del Plotone della Guida, e si 
manterrà un piede dietro il fianco dell* 
ala o del Plotone di direzione . 

I Soldati avranno r economia di ac- 
crescere, o minorare la velocità, secon" 
do che si troveranno più indietro, o più 
in avanti della Guida ; ma lo faranno 
senza precipitazione; senza mai ?rrè- , 
«tarsi , e con arte tale , che non nasca 
disordine nella Linea: i loro sguardi sà- 
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tanno continuamente diretti stalla linea 
propia di marcia , e si permetterà solo 
di guardare verso la Guida, quando oc- 
correrà di rettificare 1* allineamento • 

§. ri. 

Nel cambiamento di direzione col- 
la marcia per uno dei fianchi , gli Uf- 
fiziali, che saranno le Guide, marceran- 
no colla possibile esattezza sui prolun- 
gamento delle fi, e della testa . 

Facendo Io Squadrone con Quarti 
mezzo girqa dritta, gli Uifiziali del pri- 
mo, e quarto Plotone gireranno per le 
ali , e si situeranno avanti al rispettivo 
Plotone : gli altri due Udìziali resteran- 
no due piedi dietro la linea dei Serra- 
tile . 

Il Capitano starà sempre avanti il 
centro dello Squadrone . 



/ 
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§• 1 3* 

Il cambiamento di direzione colla 
contromarcia si farà per regola invaria- 
bile, colla marcia di fianco a dritta con 
Quarti; e l’Uifiziale dei quarto Ploto- 
ne , al comando del Capitano contro : 
uscirà per la sinistra dello Squadrone 
e ad otto piedi distante dalla seconda 
riga si stabilirà per punto d’ appoggio ; 
e quindi al comando riga: girerà il ca- 
vallo a dritta , passerà per dietro lo 
Squadrone, e di galoppo ritornerà al 
suo posto . 

§. 14» 

Nelle marce circolari in muraglia 

° » 

lo Squadrone cambierà direzione con- 
versando , e qualunque sia la velocità , 
non mai farà uso della marcia diagona- 
le; toltone i casi della massa, coinè si 
<firà nella manovra del fteggi mento. 
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§. I?. 

Marciando Io Squadrone col mez- 
zo a dritta, o a sinistra ai comando 
fronte: l’ala di direzione avrà 1* eco- 
nomia di minorare la velocità, per dar 
comodo all’ala opposta di rettificare 1* 
allineamento . 

§. itf. 

PotTà infine lo Squadrone cambiar 
la sua direzione indietro col mezzo gi- 
ro a dritta con Plotoni , al comando : 

I. con plotoni 

IX. MEZZO GIRO A DRITTA CONVERSATE 
III. MARCIA . 

Terminato il movimento si coman- 
derà: 

I. ALTO 
II. RIGA. 

osservazione . In questo caso succede 
V inversione , cioè a dire f il cambiamenti 
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dell- ordine numerico , e regolare dei Ploto- 
ni nella disposizione di battaglia. 

Questo movimento però si fa rare 
volte y e nelle circostanze di precisa ne- 
cessità . 

■ * % 

ARTICOLO QUINTO 

Del passaggio di ostacolo ; dell ’ Attacco , 
e della Riunione . 

§. i. 

Se Io Squadrone marciasse di pas- 
so, il Plotone avauii cui si presentasse 
T ostacolo farà alto , e con Quarti a 
dritta o a sinistra si metterà in Colon? 
na col contiguo Plotone . 

§e poi lo Squadrone marciasse di 
trotto o di galoppo, V anzidetto Ploto- 
ne , senz* arrestarsi , si porrà in Colon? 
na col mezzo a dritta o a sinistra, q 

i 
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sempre con una velocità minore di quel- 
la , che si trovasse avere prima del mo- 
vimento . 

Si avverte, che il primo e secondo 
Plotone si mettèranno in Colonna scam- 
bievolmente , quando occorrerà ad un 
di loro di passar 1* ostacolo: lo stesso 
faranno i due Plotoni terzo e quano . 

Passato ,1* ostacolo , se lo Squadro- 
ne marciasse di passo , il Plotone cui è 
toccato il movimento ritornerà in linea 
colla marcia di fianco , e colla velocità 
del trotto . Ma se lo Squadrone si tro- 
vasse marciando al trotto o al galoppo» 
il Plotone rientrerà in linea col mezzo 
a dritta o a sinistra , e con una velo- 
cità maggiore di quella dello Squadrone « 

§. i. 

L'azione vigorosa e decesiva dell* 
attacco ha due oggetti ; 
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Li DISPOSIZIONE 
L* ESECUZIONE , 

Lo Squadrone si disporrà per 1’ at- 
tacco accrescendo il numero dei Serra- 
file cogli Ufficiali, e levando dalla fron- 
te gl* Individui che non recano offesa > 
come appunto sono lo Stendardo e i 
Trombetti . Al coniando : 

I. DISPONETEVI PER L* ATTACCO 

II. marcia . 

Secondo ♦ I due Ufficiali del secondo 
e terzo Plotone gireranno i lor cavalli 
a dritta e a sinistra , e ritirandosi per 
le ali rispettive , si situeranno quattro 
piedi dietro i Bassi -Uffiiiali Serrafile ; 
beninteso che 1* Ufficiale del secondo Plo- 
tone resterà in direzione del centro del- 
la metà di dritta dello Squadrone , e 
nella direzione del centro della metà 
di sinistra si collocherà PU/fiziale del 
terzo Plotone . z 
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Lo Stendardo passerà in seconda ri- 
ga spi prolungamento della sua stessa 
fila , venendo rimpiazzato dal Cadetto 
in prima riga . 

I Trombetti si allogheranno dietro 
l’ala dritta in linea coi Bassi- Uffiziali 
Serrafile , ed in fila coi Soldati. 

II Capitano resterà al centro dello 
Squadrone, e in linea cogli Uffiziali che 
sono alla fronte. Tav. XI. Fig. il . 

L’ esecuzione dell’ attacco sarà co- 
me si è prescritto nella manovra dei 
Plotone . Capit. Tergo . jLrtic. Tergo . §. 
7. pag. 194. 

ossEKPAZioNE . L'attacco premeditato 
0 accidentale che sia , ripete la sua riu- 
scita dall* avvedutela del Comandante nel 
conoscere lo spagio da doversi percorrere; 
c nel sapere terminar l* urto . il Capitano 
Indicherà agli Ufficiali dello Squadrone \ 
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alla Guida , ed al Serra fi le V oggetto sul 
si dovranno dirìgere ; e i punti di 
vista in questo caso saranno gli Stendar- 
di , le Bandiere , o le ali delle Truppe 
nemiche ; e se questi per gli accidenti del- 
la campagna non si potessero ben distin- 
guere , si sceglieranno dei . punti stabili , 
che più si approssimeranno al Nemico; e 
si metterà in pratica la grand' arte di gua- 
dagnargli il fianco e le spalle . 

L' abitudine inoltre del colpo d'occhio 
rifiutare avvertirà le distante da percor- 
rersi j e V assuefazione di saper misurare 
a cavallo i terreni ne* Campi d } istruzione 
colla ragion composta del tempo , e delle 
velocità , perfezionerà l' Uffizi ale pel feli- 
ce risultato dell'attacco . 

- . §• 3 * , 

La Riunione si farà per gli stessi 

molivi , e della medesima maniera co- 
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me si è detto pel Plotone ; colla sola 
seguente variazione. % 

§• 4 ^ 

Nella riunione indietro, il Coman- 
dante dello Squadrone, lo Stendardo* 
i Trombetti , e i due Urfiziali Serratile 
si porteranno indietro di galoppo , e 
faranno alto sulla linea , che si designe- 
rà per la riunione; collocandosi i Trom- 
betti all’Ala dritta, e gli Uffiziali e lo 
Stendardo in una linea, occupando col- 
le loro distanze 1* intiera fronte dello 
Squadrone, e tutti coll’aspetto al Ne- 
mico. II Capitano non avrà posto, ma 
invigilerà affinchè i Soldati al tocco del- 
la chiamata , entrassero per la dritta sul- 
la nuova linea di battaglia: gli Uffizia- 
li poi delle Ali , di galoppo si dirige- 
ranno alla fronte del lor Plotone . 

osservazione v Servirà di prelimina - 
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re alla manovra dello Squadrone lo stesso 
regolamento stabilitosi pel Plotone , pria 
che incominciasse la sua esercitazione ; con 
farsi addipià degli allineamenti successi- 
vi per Plotoni sopra una delle Mi y per 
far così acquistare agli Ufficiali la prati- 
ca di saper entrare di passo nella linea di 
formazione , e di ritardare o anticipare il 
comando in ragione della velocità . Per e- 
s empio , se il Plotone trottasse , l’Uffiziale 
arrivato che sarà colla testa del suo ca- 
vallo in direzione delle groppe dei caval- 
li della seconda riga del Plotone di alli- 
neamento y comanderà passo, e senza pun- 
to trattenersi sì allineerà : e se galoppas- 
se , questo stesso comando sarà pronuncia- 
to , quando la testa del suo stesso caval- 
lo sarà nella direzione della groppa del 
cavallo del serrafile del Plotone entrato di 
già in formazione. , u 
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Nella sfilata per Uno % V Ufficiale Su- 
balterno sfilerà alla testa del suo Plotone ; 
e nella sfilata per Due si attaccherà alla 
testa , e sempre al fianco opposto del 'ala, 
che avrà rotto • 

1 soldati ne*cantpi d' istruzione si riu- 
niranno al trotto y rare volte al galoppo . 

ARTICOLO SESTO. 

Delle Vanguardie e Retroguardie fe della 
maniera d* impiegare i Cacciatori nel- 
la manovra dello squadrone . * 

§. x. 

Non vi è Corpo di Truppa in guer- 
ra . che non abbia la sua Vanguardia e 
Retroguardia . 

§. 2. <* 

•’ • La Vanguardia è di due specie: 

V UNA CALCOLATA COL TEMPO 
L’ALTEA DISTESA SU J RAGGI DELLA 

testa della colonia . 
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La prima si prolunga nelle sole stra- 
de , ed è una successione di piccole 
Partite d* un Basso -Ufficiale e due o 
quattro Uomini, distanti l’une dalle al- 
tre per varj minati , e il cui prodotto 
è di mezz’ora, o dì un’ora di cammir 
no nel totale della progressione» 

La seconda conserva un ordine cir- 
colare a ottanta o cento tese distante 
dalla Colonna, e copre col suo peri- 
metro la testa , e parte dei fianchi ; ■ e 
colla sua figura batte diversi punti del*’ 
la campagna ‘ 

Ambedue sono di grandissima uti- 
lità , dappoiché cercano notizia del Ne- 
mico; chiariscono il cammino, allonta- 
nano le sorprese , ed assicurano per con- 
seguenza le marce . , v 

§• Z* 

Se uno Squadrone non avesse Gac- 
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datori addipplù della sua forza , im- 
piegherà sempre il quarto Plotone per 
ona delle descritte Vanguardie ; e la 
disposizione di quella che si distenderà 
pei raggi si regolerà come siegue . 

Dalla prima riga dell'anzidetto Plo- 
tone si distaccherà a cinquanta tese per- 
pendicolarmente distante dalia testa del- 
la Colonna , una piccola Partita com- 
posta dall* Ufficiale , dal Serratile , e da 
tre Soldati . Più in avanti sullo stesso 
raggio a trenta tese due Uomini , che 
saranno a sei tese più in. avanti, pre- 
ceduti da un altero Soldato ; e queste 
Partite si denomineranno partite d’osa 
hkvazione . *- 

Iu direzione del fianco destro del- 
la lesta della Colonna ad ottanta tese 
marneranno due Uomini colla distanza 
di sei tese tra loro j e ad altre sei tese 
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più in avanti vi sarà un altro Soldato »' 
Il medesimo si farà lungo il raggio del 

fianco sinistro della testa della Colonna: 

% 

e queste Truppe si chiameranno partita 
DI FIANCHEGGIATORI . 

La seconda riga sarà impiegata per 
la RftroguaTdia dello Squadrone, a queU 
la distanza che giudicherà il Comandan- 
te, e disposta, o in Colonna con Quar- 
ti ; o in figura inversa della VanguarJ 
dia. Tav. XII. fig. 13. 

S* 4* 

La Vanguardia di guerra d'un Reg- 
gimento sarà composta dall' intero pri-’ 
dio Plotone del primo Squadrone, ac- 
crescendosi la forza dell* UfEziaie , ed 
il numero dei Fiancheggiatori , distac- 
cando dietro loro delle piccole Partite 
di sostegno . 

La Retroguardia sarà dell' ultimo 
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Plotone del quatto Squadrone. Tav. XUJ, 

rig. 14 . 

§• f* 

Al tocco della chiamata si uniran- 
no la Vanguardia , e Retroguardia allo 
Squadrone , o al Reggimento « 

osserva z wn k . La seconda specie di 
Vanguardia riconoscerà attentamente le Al" 
ture , i Poggi , i Villaggi ; le Capanne , i 
Boschi non spessi , le Fratte ; finalmente 
tutto il terreno d' intorno , e quei siti in 
cui possa appiattarsi Truppa nemica per 
sorprendere ed att acare i fianchi , 0 la co- 
da della Colonna , ed il primo Soldato che 
vedrà il Nemico tirerà un colpo di pisto- 
la , 0 carabina , ovvero farà il segnale di 
convenzione ; che sarà ripetuto dai Solda- 
ti che staranno sullo stesso raggio. A que. 
sf avviso la Vanguardia , e la Colonna fati 
ranno alto, e IVffiziale wlh forza si per» 
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irradi galoppo sulla direzione del segnale 
per la riconoscenza . 

Tale Vanguardia, marciando in un Paese 

i 

interrotto , e folto di Boschi , si avvici - 
neri alla Colonna per non essere tagliata 
fuori dalla forza principale . *. 

La riunione si toccherà quando la Co* 
lonna si sarà schierata in linea di batta- 
glia , e la Vanguardia ritornerà in forma * 
Zio ne per la via piu breve , e sempre per 
la direzione delle ali . 

Suole accadere però spesse volte , che 
non sempre la Vanguardia , appena che la 
Colonna siasi schierata in battaglia, si ab - 
bia da ritirare , anzi all * opposto , vi so- 
no circostanze in cui la medesima si rin~ 
forz^y per s < coprire al Nemico il vero pun- 
to di attacco , che abbia immaginato il 
Comandante della Linea ; e suole benanche 
vedersi prendere dalla stessa Vanguardia 
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la disposizione di Cacciatori , per proibire * 
la riconoscenza alla Cavalleria nemica , al- 
lontanarla , e constringerla a ritirarsi . 

5 . 

Quando uno Squadrone avrà un Plo- 
tone di Cacciatori addippiù della sua 
forza , 1* impiegherà ; 

Di RISERVA 

DIETRO UNA DELLE ALI 

AVANTI ALLA MONTE 

* • 

SU 1 FIANCHI DELLA COLONNA 

. di vanguardia , a retroguar- 
dia. 

7 . 

Come Riserva , resterà il Plotone a 
dieci tese dietro il centro dello Squa- 
drone. i , . ■*» 

A cinque tese dietro l’ ala . 

A cento tese alla fronte della Li- 
nea , o verso ano dei fcanctù disposto da 
Cacciatori • 
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Come Vanguardia , e Retrogaardia 
secondo è stato prescritto al §. 3 

$. 8 , 

La Riserva seguirà i movimenti del- 
lo Squadrone in tutte le velocità 5 e 
marciandosi in linea di battàglia, si 
manterrà in dietro colla distanza che si 
è preseritta. 

Quando la Riserva verrà destinata 
a coprirsi coll’ ala dritta nella linea di 
battaglia, si collocherà, nella disposi- 
zione dello Squadrone in Colonna col- 
la dritta alla testa, cinque tese distante 
dal fianco destro del primo Plotone; e 
se la sinistra sarà testa , marcerà la Ri- 
serva colla medesima distanza di cinque 
tese, al fianco sinistro del Plotone del- 
la coda . Se all* opposto dovesse la Ri- 
serva restare dietro l’ala sinistra della 
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Linea , si manterrà in direzione del fian- 
co sinistro del quarto Plotone essendo 
testa della Colonna; e starà al fianco 
dritto , quauiio lo stesso Plotone sarà 

coda . 

•* 

§. io. 

Allorché il Plotone dei Cacciatoti 
sarà chiamato a coprire la fronte dello 
Squadrone , se uscirà dall’ ala destra , 
avrà la Guida a dritta ; e il contrario 
avverrà uscendo il Plotone dalla sinistra . 

osservazione Un Comandante non 
dovrà attenersi scrupolosamente all 1 an^idet* 
te distante per la situazione della Riser - 
Va , e disposizione dei Cacciatori ; ma la 
natura della campagna , le circostante deir 
U manovra , ed il genio particolare rego- 
leranno i movimenti e dei Cacciatori , i 
della Riserva . . Abbiasi però presente , che 
quando un Plotone di Cacciatori inseguisce 
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il Nemico , quando corre colla sciabla al- 
la mano a guadagnare un pezz° di Arti- 
glieria , quando s 1 incammina per una lon- 
tana riconoscenza , o che sia vivamente 
incallito y dovrà sempre avere con esso 
qualche forgia che lo possa proteggere e 
sostenere , 

1 Cacciatori procureranno di riunirsi 
sempre su d' una linea obliqua , la cui di- 
rezione possa portare sopra un fianco del 
Nemico . , 

Se lo Squadrone non avesse Cacciato ~ 
ri y uno de 1 suoi Plotoni sarà impiegato per 
questo servizio . 



i 
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C APITOLO QUINTO 

Delle Manovre per più Battaglioni , 
o Redimenti in Linea . 

CO 

</ % . # 

. ARTICOLO PRIMO 

§. i-> 

!Le manovre di più Battaglioni in Li* 
nea consistono : 

Nell * ordine eli battaglia , , nella dis- 
posizione in Colonna , nel eptodo di spie 
garsi sul terreno di formazione , nelle mar- 
ce , nei cambiamenti di direzione , e nelle 
ritirate in due Linee ; ne ’ cambiamenti di 
fronte , »£//' * Attacco , C Riunioni . 



; 
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ARTICOLO SECONDO 

peli* ordine di battaglia e di parata , 
e dei comandi . 

§• h 

Se fosse un Reggimento che doves- 
se manovrare, i quattro Squadroni, che 
per base di organizzazione ne formano 
l’intiero Corpo, disposti nell* ordine pri- 
mitivo e fondamentale di battaglia, for- 
meranno in Linea , prendendo da destra 
a sinistra I* ordine numerico di Primo , 

Secondo , Ter^o , e Quarto , qon un interi 
vallo di dqe tese P uno dalP altro ; e il 

Reggimento così disposto verri diviso 

) 

in due Battaglioni 5 composto il primo 
dai primo e secondo Squadrone , e dal 
terzo e quarto il secondo Battaglione . 

Stara il Tenente Colonnello avanti 
il centro del primo Battaglione due pie- 

z 
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di in avanti della linea dei Capitani . 

\ * 

11 Secondo Maggiore avanti al ceq* 
tro del secondo Battaglione in linea cql 
Tenente Colonnello . 

Il Colonnello al centro del Reggi- 
mento due piedi piu in avanti la linea 
degli Uffiziali Superiori, col Capo Trom- 
betta alla destra , ed un Aiutante a si- 
nistra . : . 

Il Primo Maggiore dietro il centro 
del Reggimento a quattro piedi distan- 
te dai Serrali le, e con un Aiutante a 
sinistra. Tav. XIV. fig. i?. 

osservazione . La distanza che pasr 
sera da un Reggimento all' altro in line A 
di battagli 4 sarà di quattro tese , 

§• 2. 

11 Distaccamento della Scorta degli 
Stendardi sarà composto della Scorta 
d’ ogni Squadrone, colla sola differen- 
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* 

xa , che gli Uffiziali per condurlo saran- 
no il Primo Tenente, ed il primo Al- 
fiere del Reggimento*' 

Al comando : 

' I* SCORTA DEGLI STENDARDI IN AVANTI 
H. MARCIA . . 

Secondo. Gli anzidetti Ufficiali, e 
la Scoria d’ogni Squadrone formeran- 
no a venti passi avanti il centro del 
Reggimento coll* ordine seguente i 

1 Q ATTUO TROMBE fTl 
IL PRIMO TENENTE 
LA SCORTA DEL PRIMO E SECONDO 
SQUADRONE DISPOSTA IN DUE 
RIGHE SERRATE COL BASSO - 

uffizi ale del primo squa- 
drone ALLA DRITTA . 

1 PORT e STENDARDI , E Al LORO 

fianchi i due bassi -Uffi- 
zi ali DEL SECONDO E TERZO 
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SQUADRONE IN UN* RIO A . 

LA SCORTA DEL TERZO E QUAR- 
TO SQUADRONE IN DUE RI- 
GHE SERRATE, COL BASSO - 
UFFIZI ALE DEL QUARTO 
SQUADRONE ALLA DRITTA . 

IL PRIMO ALFIERE CHIUDERÀ * 
LA MARCIA i 

Al comande* del Primo Tenente il 
Distaccatfiento matfcèrà coll* ordine pre- 
scritto , è colla sciabfa al fodero . kx m 
rivato che sarà quindi al luogo degli 
Stendardi farà alto, e formérà in batta- 
glia , Pel dippiù si eseguirà còme è sta- 
to stabilito nella manovra di Squadro- 
ne . Capit. Quarto è Urtic, Seconde, §. 4. 
pag. 212. 

Quando il Comandante dèi Reggi- 
mento vedrà avvicinare gli Stendardi , 
sì regolerà per le disposizioni che do- 
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vrà dare > come si è detto nella citata 
manòvra dello Squadrone . 

(Gfli Stendardi secondo che passe- 
ranno per avanti gli Uffiziali Superiori , 
saranno dai medesimi salutati, e dal 
Comandante fche sarà rivoltò colla fron- 
te alla Truppa ; ed arrivati che saran- 
no all’ala sinistra del Reggimento per 
dietro la seconda riga anderaniio ài pro- 
pj Squadroni . 

osservazione . Se il Reggimento non 
fosse riunito in uno stesso Quartiere , nel- 
V uscire che farà ogni Squadrone dal prò - 
pio alloggiamento per portarsi nella Pia £- 
\a di unione , manderà la Scórta dovè so - 
no gli stendardi • nel quale luogo si fa- 
ranno trovare gli Ufficiali destinati per 
comporre il Distaccamento , e condurlo al 
Reggimento coll* ordine enunciato . 
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S. 3* 

Nell* oTdine di parata d’un Reggi- 
raento starà il Colonnello al centro del 
primo Battaglione * due piedi avanti la 
linea de’ Capitani, coll’Aiutante a sini- 
stra j ed il Capo Trombetta a destra . 

Il Tenente Colonnello al centro del 
secondo Battaglione in linea col Colon- 
nello, e con un Aiutante a sinistra é 

Il Primo Maggiore avanti l’ala drit- 
ta del primo Battaglione in linea col 
Colonnello . 

11 Secondo Maggiore avanti Pala 
dritta del secondo Battaglione in linea 
col Tenente Colonnello • 

La seconda riga del Reggimento ad 
otto passi distante dalla prima . 

§. 4. 

Un Reggimento rotto in Colonna 
con Plotoni , che sfila in parata , potrà 
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Avere la dritta o la sinistra alla testa . 

Nel primo caso si disporrà coll* 
ordine seguente. 

IL PRIMO MAGGIORE 

TUTTI I TROMBÉTTI DEL REGGI* 
MENTO A QUATTRO FILE DI 
FRONTE . 

IL COLONNELLO COLL 9 AIUTANTE 
A SINISTRÒ. 

IL PRIMO BATTAGLIONE IN CO* 
LONNA , COI CAPITANI ALLA 
TESTA DEL PROPRIO SQUAj 
DRDNE . 

J L TENE NT* COLONNELLO COL SE A 
CON DJ AJ UT ANTE ALLA SI- 
NISTRA , 

IL SECONDO BATTAGLIONE D1SF0Ì 
STO COME IL PRIMO, 

IL SECONDO MAGGIORE ALLA COn 
DA DELLA COLONNA . TaV 
XV, Fig. 1 6 , 
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ftel secondo caso. 

IL SECONDO MAGGIORE ALLA T E- 

STA é 

1 TROMBETTI A QUATTRO FILE DI 
FRONTE . 

IL COLONNELLO COL PRIMO AIU- 
TANTE . 

(l SECONDO BATTAGLIONE COI 

CAPITANI ALLA TESTA DEL 
RISPETTIVO SQUADRONE . 

IL TENENTE COLONNELLO CÓL SE» 
CON DÒ AIUTANTE . 

IL PRIMO BATTAGLIONE DlSPO - 
StO CÒME IL SECONDO . 

IL PRIMO MAGGIORE ALLA CO- 
DA DELLA COLONNA » 

§• f • 

Tanto in linei di battaglia , quan- 
to in Colonna , i comandi di preven- 
zione, e di esecuzione del Comandan- 
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te del Reggiménto, saranno tipetuti dai 
Comandanti de* Battaglioni * 

Il Primo Maggiore resterà incarica- 
to delle direzioni * 

I Capitani ripeteranno soltanto in 
Colonna i comandi : 

MÀRCIA 

Alto 

èONTRÒ 

PASSO 

TROTTO 

GALOPPO i 

S. 6 * 

I Maggiori in vermi caso potranno 
passare dà un Battaglione all’ altro per 
comandarvi 4 

$• i. 

Se mancasse il Colonnello, il Tér 
nente Colonnèllo comanderà il Reggio 
mento, é il Primo Maggiore lo rimW 
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piazzerà nel comando del primo Bat- 
taglione « 

§. 8 . 

I primi Capitani di ciaschedun Bat- 
taglione rimpiazzeranno il Maggiore del 
loro Battaglione , se venisse a mancare . 

S* 9 * 

Se il primo Capitano d* un Batta- 
glione non Fosse in istato di comandar. 
Jo , il Colonnello potrà nominarne un 
altro, senza che il suddetto possa di- 
spensarsi in tal caso di manovrare col 
citato Battaglione. 

§. ro. 

Se due Battaglioni di diversi Reg- 
gimenti si unissero per manovrare sotto 
il comando del Comandante d* uno dei 
Battaglioni medesimi ; sarà egli rim- 
piazzato nel comando del suo Batta- 
glione da.B‘UffiziaIe Superiore, o da al- 
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irò che Io seguirà in graduazione nello 
stesso Battaglione . 

§. ir. 

I Comandanti dei Reggimenti, non 
ostante ii disposto nei precedenti pa- 
ragrafi , se stimassero necessario il dover 
cambiare momentaneamente bordine di 
quanto si è di sopra prescritto, potran _ 
no eseguirlo , ma dovranno partecipar- 
ne rinnovazione al loro Brigadiere 5 e 
non essendovi , all’ Uffiiiale Generale 
sotto i cui ordini si trovassero . 

iz. 

Quando piu Battaglioni j che sor- 
passassero il numero d’ un Reggimento , 
dovessero manovrare uniti , 1’ Uìfìziale 
Generale , il Brigadiere , o altri che ne 
fosse il Comandante, se non volesse in- 
caricarsi egli stesso del comando delle 
manovre, nominerà rUffiziale Superio* 
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le che dovrà eseguirlo, senza che sia 
necÉ svario badare nè alla graduazione , 
nè all* antichità ..Esso Comandante però 
sarà nell* obbligo di starvi sempre pre- 
sente , pe? dare o da prima , o succes- 
sivamente a quello che avrà incaricato 
del comando , gli ordini che necessita-* 
no per l' adempimento di lotte le ma* 
covre , che si dovranno effettuare . 

§• 13* 

I Cacciatori d*un Reggimento si 
formeranno in Squadrone, che sarà co- 
mandato da un Capitano a scelta del 
Colonnello, o da chi comanderà la ma- 
novra . 

S. *4« 

Se fosse una Brigata che dovesse ma- 
novrare , un Maggiore a volontà dell* Uffi- 
ziale Generale, che comanderà la Linea , o 
del Brigadiere, ovvero di chi comande- 



Digitized by Google 



X 287 X 

rà la manovra , prenderà il comando 
di tutto il Corpo dei Cacciatori , aven 
do sotto di se un secondo Aiutante , 

• r A ' * ’ * * % 

. §• 

In una linea di più Reggimenti 
sopra ogni tre Battaglioni di Caccia- 
tori, a scelta del Generale che coman- 
derà la Linea ? prenderà ij comando un 
Tenente CoIorìinellQ ? cui non toccasse 
di comandare un Reggimento, con un 
secondo Aiutante sotto di se, 

§. 

' : ' I Brigadieri pelle manovre di Li- 
nea , si situeranno dinanzi al centro 
delle loro Brigate; nelle marce in Co- 
lonna, e nelle manovre di disposizione, 
e di esecuzione staranno dove crederan- 
no essere più necessaria la loro presenza * 

§• 17 ' . 

Semprechè il Comandante d’una Li* 
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nea sia nel caso di far eseguire qualche 
nuora manovra, o di formare altra dis- 
posizione , egli chiamerà o farà venire 
presso di se i Brigadieri , e i Coman- 
danti de* Reggimenti , e Battaglioni, e 
spiegherà loro ciò che voglia eseguito , 
avvertendo ciascheduno di quanto dovrà 
praticare ; e se per particolari ragioni 
egli non potesse, o non volesse così riu- 
nirli , invierà loro i suoi ordini per un 
AJatante di campo, o per un Uffizia- 
]e di ordinanza, il quale con chiarez- 
za e precisione dovrà informarli dello 
scopo della manovra • 

§. 18. 

Nelle grandi manovre ogni Brigata 
invierà un Uffiziale d' ordinanza , o un 
Aiutante al Comandante della Linea , a 
norma del grado eh* egli abbia • 
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§. 19. 

• Se più Battaglioni si trovassero in 
OTdìne di parata per presentarsi a Per- 
sone Reali , a qualche altro Principe , 
o Generale in capo dell’ Esercito , o ad 
altro Soggetto di distinzione , il loro 
Comandante si situerà nel centro della 
Linea quattro passi più in avanti de’Bri* 
gadieri , avendo appresso di se in una 
riga gli Aiutami di campo , e gli Uffi- 
ciali d’ordinanza, o Aiutanti. 

Il sito del Brigadiere sarà nel cen- 
tro della Brigata due passi più avanti 
della linea degli Uffiziali Superiori, con 
un Aiutante d 5 uno de’ Reggi menti del- 
la Brigata . 

Subito che la Persona, per cui una 
Linéa , o una Brigata siasi disposta in 
parata, giunge alla sua fronte, o verso 
tfna delie ali, il Comandante s’ incammi- 

?, 
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nera alla volta della medesima per rice- 
vere i suoi ordini , e fargli passare nell» 
istante istesso alia Linea, o alla Briga- 
fa; quindi di galoppo ritornerà al suo 
posto . 

Se poi la Linea fosse rotta in Co- 
lonna colla dritta , o colla sinistra alla 
testa per sfilare in parata; il suo Co- 
mandante si situerà davanti la Colon- 
na, col Brigadiere della Brigata che sa- 
rà alla testa della medesima alla sua si- 
nistra, con gli Aiutanti di campo ap- 
presso : i Trombetti pelò precederanno 
sempre questa disposizione. 

Il Brigadiere che sarà Comandante 
d* una Linea, o d’una Brigata, sfilerà 
altresì alla testa della Colonna , seguito 

a sinistra da un Aiutante. 

§. 20. 

Se il Comandante della Linea fa- 
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ces«e passare i suoi ordini per mezzo 
degli Aiutanti di campo , o degli Uffi- 
ciali d'ordinanza; o che per essere la 
Linea di poca estensione , ne proferisca 
egli stesso i comandi , i Brigadieri nel 
momento che li udiranno , o che li ri. 
cereranno dai detti Uffiziali,, immedia- 
tamente li passeranno colla voce ai Co- 
mandanti dei Battaglioni, i quali li ri- 
peteranno, senza che vi potessero ag- 
giungere niun particolare avvertimento . 

§. ir. 

Il Comandante d* una Linea, che 
sorpasserà il numero di due Reggimen- 
ti , non darà mai nessun comando di e- 
secuzione colla voce; e s* intenderà sem- 
pre per comando del Comandante della 
Linea V ordine o il segnale ch’egli da- 
rà , o farà dare per eseguire la mano- 
vra che avrà disposto effettuarsi . Sarà 

i 
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però costantemente osservato di non do - 
versi determinare , principiare , o so* 
spendere veruna manovra generale , che 
per sola disposizione del medesimo . 

osservazione . 1 comandi ad una Li m 
nca possono darsi con la voce del Coman- 
dante ; con impiegare un numero di *Aju- 
tanti , o di Ufficiali d’ordinanza; e coi 
segnali . 

Tra i diversi segnali, cbe si possono 
stabilire vi saranno dei tocchi di Trom 
betta , e il colpo del cannone , nell ’ uno e 
V altro caso i Comandanti non pronuncie- 
ranno i comandi, cbe nel termine del suo-, 
no della Trombetta, o dopo udito lo scop- 
aio del cannone. 




< * 
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ARTICOLO TERZO 

De' varj modi di rompere un Reggimento 

in Colonna ; delle marce della Colonna 

e de' cambiamenti di direzione. 

» 

§. i. 

Un Reggimento romperà in Colon; 
na con Plotoni , o con Squadroni . 

Romperà con Plotoni cogli stessi 
comandi , e colle medesime regole sta- 
bilite nella manovra di Squadrone, av-. 
vertendosi soltanto, che per formare la 
Colonna sulla direzione dell’ala sinistra 
in avanti » o indietro il comando sara : 
j ( l’ultimo di fronte 

‘ L* ULTIMO INDIETRO 
II. PLOTONI A SINIRTRA 

III. marcia . 

§. i. 

Romperà un Reggimento con Squa* 



Digitized by Google 







X *94 X 

droni variandosi il nome; cioè in vece 
di Plotone si dirà Squadrone, e si for- 
meranno parimenti le Colonne sopra i 
fianchi , e per le direzioni delle ali in 
avanti, o indietro. 

‘ S. ?• 

Quando un Reggimento starà in Co- 
lonna con Squadroni , e che tra questi 
non vi passerà altra distanza che di ot- 
to passi , si dirà essere disposto il Reg- 
gimento in Massa . 

5 . 4 - 

In ogni massa i Capitani staranno 
in linea cogli Uffiziali dello Squadrone 
^rispettivo . 

S* f* 

La Colonna in massa poni formar- 
si dietro una delle ali della Linea , re- 
stando fermo lo Squadrone della testa; 
ovvero dopo che il Reggimento avrà 
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rotto con Squadroni in Colonna.' 

§. <L 

Il Reggimento si formerà in massa 
dietro una delje ali al comando : 

J , LA DRITTA IN TESTA IN MASSA SUL 
? PRIMO SQUADRONE FORMATE COLONNA 
IL CON QUARTI A DRITTA 
III. MARCIA. 

Ter^o. Ogni Squadrone, fuorché il 
primo , piegherà a dritta , e si metterà 
in Colonna con lo Squadrone dell’ala. 

Tutta l’esecuzione di questa mano- 
vra sarà di carico de’ Capitani , I quali 
entrati c|ie saranno col proprio Squa* 
drone sul terreno , che appartenerà lo- 
ro , comanderanno : 

I. ALTO- FRONTE 

II. RIGA 

III. A SINISTRA ALLINEAMENTO. 

Se all’ opposto si dovesse formar la . 
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massa sullo Squadrone di sinistra si co* 
manderà : 

, LA SINISTRA IN TESTA IN MASSA SUL 
I* | QUARTO SQUADRONE FORMATE CO- 
' LONNA 

II. CON QUARTI A SINISTRA 
III. (-MARCIA. 

. Quindi 

I. ALTO -FRONTE 
II. RIGA 
III. allineamento; 

§. 7 - 

Sè il Reggimento avesse rotto in Co- 
lonna con Squadroni, e si volesse chiu- 
dere la massa, si darà il comando: 

I. IN MASSA SERRATE COLONNA 
II. MARCIA 

Secondo . Se la testa della Colonna 

* ■ 

si trovasse marciando; e gli Squadroni 
serrassero di trotto, ogni Capitano ar- 
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rivado che sarà alla distanza di otto pas- 
si dallo Squadrone che precede , co- 
manderà : 

passo 

IVTa se la testa avesse cessato di 
marciare , i Capitani , giunti che saran- 
no alla predetta distanza , comanderan^ 
no alto, ed allineeranno gli Squadroni 
colla Guida della testa. Tav. XVU Big; 
17. 18. , 

osservazione . Un Reggimento , che 
ripiega per formar la massa su d' una del ^ 
le ali ^ tra i varj oggetti per cui adopra 
tal manovra , vi è quello d'aprir de* voti 
nella linea di battaglia per lasciar libero 
il passaggio ai Bagagli , alle .Artiglierie ; 

e alle Truppe che si portano indietro 0 in 
avanti . 

Parimenti un Reggimento che si ri- 
duce in massa , sen^a che si rimova lo 
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Squadrone dell ' ala , già si dispone per la 
pronta manovra , e s' apparecchia per cam- 
biar la fronte della linea di battaglia , 

§. 8 . 

Una Colonna di piu Battaglioni 
fotti con Plotoni, o con Squadroni os- 
serverà nella marcia gli stessi principi , 
e le medesime regole che Vcggonsi sta- 
bilite nella manovra dello Squadrone. 
Capit. Quarto jlrtic. Ter^o pag. ii6< 

§. 9 » 

Se diversi Battaglioni avessero fof- 
to in pili Colonne, e le cui teste mar- 
ciassero parallelamente sulla stessa fron- 
te, conservando 1* allineamento ; dal Co- 
mandante in tal caso s’ indicherà qual 
dovrà èssere la Colonna di direzione. 

osservazione . In tutte le manovre 
combinate con diverse Colonne , f? Colonna 
più prossima a quella di direzione fi cbia - 
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metà Colonna Intermedia, e servirà per 
punto di vista intermedio alle altre per 
conservarsi sulla stessa fronte , e per esat - 
tamente allinearsi colla Colonna di direzio- 
ne ; per conseguenza , se la Colonna di di • 
regione fosse una del centro , la Colonna che 
sarà sulla sua destra servirà per punto in- 
termedio a quelle che saranno sulla stessa 
ala ; e la Colonna di sinistra a quella di 
direzione , lo sarà alle altre dell ’ ala sini- 
stra . 

Se il Comandante della Linea giudi- 
tasse d’ incaricare un * altra Colonna della 
direzione della marcia , ne farà egli subii 
to avvertire i Brigadieri , e i Comandan- 
ti dei Battaglioni • 

§. io. • • 

• I cambiamenti di direzione delle 
Colonne formate con Plotoni, saranno 
simili a quelli d’ un solo Squadrone . ' 
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*i '§.11. 

Le Colonne con Squadroni ] con 
•qualunque velocità che elleno marceran- 
nó.* non gireranno, ma costantemente 
converseranno . 

§. 12. 

La Colonna in massa girerà su i 
fianchi , e nel mentre che la testa diri- 
gerà il movimento , gli Squadroni che 
sieguono, piegheranno le teste dei ca- 
valli verso 1* opposta parte dell’ala che 
gira , affinchè le Guide si possano sem- 
pre trovare sul prolungamento della lo- 
ro fila. 

§• rj. 

La massa cambierà la sua direzio- 
ne colla contromarcia. 

Si supponga la dritta alla testa ; al 
comando : 
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I. CONTRO 
IL MARCIA 

Primo . Gli Uffiz-iali assegnati come 
punto d* appoggio , della stessa guisa co*> 
me si pratica nella manovra di Squa- 
drone, usciranno dall’ala sinistra, e si 
metteranno in ordine inverso di quello, 
che si è prescritto nella contromarcia 
di una Colonna qualunque; cioè a dire, 
si situerà 1* Ufficiale del terzo Squadro- 
ne avanti TUffiziale del quarto, lMJffi- 
ziale del secondo avanti i’Uffiziale del 
terzo, e finalmente TUifiziale del pri- 
mo Squadrone diverrà testa di tutta la 
fila. Quindi ogni Uffiziale farà mezzo 
giro a sinistra . e si rettificheranno le 
distanze . 

, Secondo . Ogni Squadrone colla mar- 
cia di fianco a dritta si dirigerà al pro- 
prio Udìziaje, che indicherà il punto 
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d* appoggio della contromarcia , termi- 
nata la quale resterà la massa colia drit- 
ta alla testa , e con una profondità egua- 
le a quella, che aveva prima del movi- 
mento. Tav. XVll, fig. 19. 

Cogli stessi principi si contro- 
marcerà da una massa, che avrà la si- 
nistra alla testa . 

articolo quarto 

D ella maniera di spiegare le Colonne 
* in battaglia . 

§• r. 

Un Reggimento che avrà rotto in 
Colonna con Plotoni , entrerà nella li* 
rea di battaglia, e formerà cogli stes- 
si principi, che si sbno stabiliti nella 
manovra di Squadrone . Capit . Quarto , 
•Artic, Quarto pag . 141, 
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5 » 

Ma se il Reggimento avesse rotto 
an Colonna con Squadroni, ed entrasse 
nella linea di formazione per la dritta 
o per la sinistra , si metterà in batta- 
glia della stessa maniera come se avesse 
rotto con Plotoni * 

§• 3 » 

Se poi il Reggimento rotto in Co- 
lonna con Squadroni entrasse colla drit- 
ta alla testa per avanti la dritta della 
Linea ; ovvero con la sinistra testa do- 
vesse per avanti la sinistra del nuovo 
terreno di formazione mettersi in bat- 
taglia ; Tomperà nell’ uno e 1* altro caso 
previamente con Plotoni in Colonna > 
ed eseguirà il movimento come resta 
spiegato nella manovra di Squadrone . 
Capii. Quarto, jLrtìc . Quarto Pag . zqt. 
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■ §• 4 * 

Finalmente se il Reggimento stesse 
in Colonna con Squadroni , e colla drit- 
ta alla testa entrasse per dietro la drit- 
ta della Linea , arrivata che sarà la te- 
sta sul terreno di formazione , farà al- 
to , e si comanderà : 

J 5 SUI. PRIMO SQUADRONE SPIEGATE 

* COLONNA ' 

II. MEZZO A SINISTRA 

III, MARCIA. 

Ter^o . Escluso lo Squadrone d’ai# 
lineamento , la Colonna farà mezzo a 
sinistra , ed ogni Capitano vedendo sgom- 
brata la fronte del proprio Squadrone 
darà il comando fronte. E a due pie. 
di distante dallo Squadrone di allinea- 
mento comanderà alto. Quindi collo- 

» 

candosi all’ala sinistra del più imme- 
diato Squadrone che sarà entrato, nella 
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linea di battaglia darà la voce allinea- 
mento, il quale si rettificherà dello stes- 
so modo spiegato nell’osservazione , che 
succede al §. 8. dedurr. Quarto Capti. 

» • • f 

Quarto pag. 147 . Tav. XPIll. Fig. io. 

Se all' opposto » la Colonna colla 
sinistra alia testa entrasse per dietro la 
sinistra della Linea , si spiegherà col 
mezzo a dritta al comando x 

j 5 SUL QUARTO SQUADRONE SPIEGATE 
} COLONNA ' , 

II. MEZZO A DRITTA 

IIL MARCIA . 

ossbrpazjonk , Questa manovra esi- 
ge molta avvertenza dai Capitani , e som - 
ma attenzione negli Ufficiali e Soldati , im- 
perciocché i primi dovranno dare il co- 
mando fronte quando allo sgombramelo 
dell 7 intiera fronte degli Squadroni vi si 
unirà la distanza , che dovrà passare tra 

a 
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gli stessi Squadroni nella linei di bitta 
glia: e i Soldati net far fronte accosterai 
no la gamba sinistra alla pancia del ca • 
vallo , e prenderanno il contatto a destra , 
se il movimento si eseguirà per la sinistri ; 
e faranno l'opposto sé l'esecuzione sarà per 
la dritta; dappoiché tanto in ambi due i 
usi , quanto nel dispiegar le masse , il 
punto d'appoggio , come regola eccettua- 
ta , sari sempre dietro alla coda degli Squa- 
droni che si spiegheranno , e non mai ver- 
so l ' ala che farà testa . 

S. *. 

la massa potrà ayere la dritta o la 
sinistra alla testa , e potrà spiegarsi . 

ni li sinistra , e sarà U re- 
gola diretta. 

per lì 9 ritta, colla regola indi- 
retta . 

TER La DRITTA È SINISTRA, colla 
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resela diretta , e indiretta . 
SOPÌ? 4 i fiaschi . 

La massa colla dritta alla testa si 
spiegherà al comando : 

J c SUL PRIMO SQUADRONE SPIEGATE » 

{ COLONNA 

II. CON QUARTI A SINISTRA 

III. MARCIA • 

Terr& . Restando fermo il primo 
Squadrone , che sarà d* allineamento, 
il d.ppiù della Colonna marcerà pel 
suo fianco sinistro $ ed allor quando i 
Capitali osserveranno essere sgombrata 
la fronte del propio Squadrone, più la 
distanza di due tese che dovrà esservi 
tra gli Squadroni medesimi nella Linea, 
daranno successivamente il comando; 

J. ALTO -FRONTE 
II. RIGA 

Quindi portandosi all* ala sinistra 

a 
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dello Squadrone che avrà di già forma-, 
io , si comanderà allineamento . Tav. 
XIX . Fig» 2,1. 

Pel dippiù si farà come al §. 4. del 
corrente Articolo, .. 

§. 6 * 

La massa colla sinistra alla testa si 
spiegherà colla regola indiretta al co- 
mando : ' 

» j 5 SUL QUARTO SQUADRONE SPIEGATE 
i COLONNA 

* II. CON QUARTI A DRITTA. 

: II[, ' MARCIA 

* L* esecuzione sarà con movimenti 
opposti alla regola diretta , e per alli- 
neare si comanderà A sinistra allinea- 
mento . 

§. 7 - ' 

Si spiegherà la massa colla Tegola 
diretta, e indiretta su d’uno degli Squa- 
droni ; del centro • 
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Si supponga , che Io Squadrone di'* 
allineamento sia il secondo, in tal ca-i; 
so si comanderà: 

. SUL SECONDO SQUADRONE SFOGATE l 
COLONNA.. _ ~ . .... 

Pronunciata che 6arà questa preven- 
zione, il Comandante del primo Batta* 
glione darà il comando: 

I. PRIMO SQUADRONE 

» 

II. CON QUARTI A DRITTA 

HI. MARCIA . 

E il Comandante del secondo Bat- 
taglione comanderà : , 

I. SECONDO BATTAGLIONE 

II. CON QUARTI A SINISTRA 

IH* MARCIA . . 

Ter^o. Appena che il secondo Squai* 
drone vedrà sgombrata la sua fronte 
marcerà direttamente in avanti , ed en- 
trerà nel nuovo terreno di formazione } 
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allineandosi perfettamente coi punti che 
si avranno stabiliti con anticipazione* 

Il dippià dell* esecuzione della ma- 
novra sarà di carico de* Capitani . Ta v m 
XX. Ftg. il. 

s- $. 

La massa colla dritta alla testa $\ 
metterà in battaglia a sinistra , al co- 
mando : 

I. A SINISTRA IN BATTAGLIA 
IL MARCIA 

Secondo . Il Capitano del primo 
Squadrone comanderà: 

I. CON QUARTI A DRITTA 
li. MARCIA • 

^ Secondo. All* istante che lo Squa- 
drone si metterà in marcia pel suo fian. 
co, la testa della Colonna piegherà a si. 
Distra , e maTcerà per la nuova direzio- 
ne , che sarà indicata dal Primo Mag- 
giore • 
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Arrivata che sarà la còda del prU 
ito Squadrone sul prolungamento dell* 
ala dritta del secondo Squadrone, il di, 
costui Capitano darà gli stessi coman- 
di del Capitano del primo, e le segui* 
terà • 

Il medesimo farà il Capitano del 
terzo Squadrone* 

Il Capitano del quarto, allorché a» 
vrà sufficiente terreno converserà in mua 
raglia a sinistra col suo Squadrone , il 
quale si allineerà coi punti che si avran- 
no previamente stabiliti • 

Osservando il Comandante del Reg. 
gimento che ì tre Squadroni primo , se- 
condo, e terzo si saranno posti in Co- 
lonna , comanderà : 

I. AJ.TO- FRONTE 

II. RIGA . 

£ quindi ogni Capitano condurrà 
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k> Squadrone in linea di battaglia, chia- 
mando 1 * allineamento a sinistra . Tav, 
XXI, Fig. 23. 

Con opposti movimenti una massa 
si metterà a dritta in e atta gii a . 

cesìlevaz ione , Una massa che girai 
e contromarcia reca de* sommi vantaggi 
alla pronta manovra della Cavalleria ; e- 
questi movimenti servono di base per pc - 
ter spiegar le Colonne serrate su tutti i 
punti della linea dì formazione, avvenga 
che vi si entri po' la dritta , 0 per la si- 
nistra; per dietro la dritta , 0 per dietro 
la sinistra ; per avanti la dritta , 0 per 
avanti la sinistra; 0 finalmente per avan- 
ti , 0 per dietro il centro, Avvertasi in- 
tanto, che allora le masse si spiegano con 
esattezza e precisione , e il risultato del 
movimento corrisponde col tempo calcola- 
to dal Comandante della Linea , quando 
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-gli Uffizi *1* d je conducono k testa degli 
Squadroni che sì dispiegano, sappiano col - 
le varie velocità del propio cavallo esat- 
tamente misurare il terreno che corrispon '* 
de alle Truppe nella linea di battaglia 
che perciò ' i Comandanti de* Reggimenti 
eserciteranno spesso spesso il Corpo intie- 
ro degli Ufficiali a misurare al passo , al 
trotto , al galoppo , e alla gran corsa dei 
campi , e delle lunghe estensioni di terre - 
ni , componendo il tempo, le velocità , e 
le dimensioni assieme . 

ARTICOLO QUINTO 

Delle marce in lìnea di battaglia , e 
in due Linee; dei cambiamenti di dire- 
zione , e di fronte . 

*■ *• §• T« 

Le marce di un Reggimento in li* 
- nea di battaglia avranno gli stessi prin- 
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cipj , e saranno fondare su i medesimi 
precetti della marcia diretta d’uno Squa- 
drone ; e poiché questi ha la facoltà di 
variare il Plotone di direzione , dello 
stesso modo la linea di più Battaglioni 
permuterà lo Squadrone di direzione, 
il quale permettendolo le circostanze 
della manovra sarà sempre udo del cen- 
tro . 

osservazione . Lo Squadrone che più 
si avvicinerà a quello di direzione , si 
chiamerà Squadrone Intermedio , e sarà 
di norma agli altri , tanto per conservar 
V allineamento , quanto per non deviare dal- 
le linee di marcia. Se poi lo Squadrone di 
direzione fosse uno del centro , quello Squa- 
drone che si troverà sulla sua destra sarà 
come punto intxrmcdio a quelli che si di- 
fenderanno SjfiiJa stessa ala ; e lo Squadro- 
ne che starà alla sinistra dì quello di di - 
/ 

' 

/ 

/ 
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regione , lo sarà agli altri dell* ah sinistra ; 

Se il Comandante del Reggimento cam - 
bìasse lo Squadrone di direzione , ne farà 
subito avvisati i Comandanti dei Batta- 
glioni : ma se fossero piti Reggimenti in 
Linea , il Comandante della medesima fa- 
rà avvertiti i Brigadieri , e i Colonnelli 
della permuta dello Squadrone di direzione ■ 
e del Reggimento cui appartiene . 

Or la riuscita della marcia in linea 
di battaglia dipende dalla precisione , ed 
esattela della direzione , e dall 9 accorte^* 
%a degli Ufficiali Superiori , e de 9 Capitani 
nel riparare continuamente le mancante, 
che nascono nel tutto insieme della Linea, 
Le perfette direzioni si avranno , quan- 
do il Comandante della Linea avrà cbia* 
ramente indicato allo Squadrone di dire- 
zione la visuale , che conduce al punto di 
vista ; ed allorché avrà allogata la fronte 
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di battaglia parallela alla Linea , sulla 
quale verrà portarsi: e gli Ufficiali Supe - 
riori .e i Capitani , o col segnale della scia- 
tta , o con voce bassa , avvertiranno pri-. 
ma di tutto i Comandanti de* plotoni di 
marciare perfettamente allineati tra loro , 
giacché eglino avranno la maggiore in- 
fluenza in ma buona , o disordinata mar- 
cia . 

il Comandante dello Squadrone di di - 
rezi° ne nvrà I* occhio sopra .tutta la li- 
nea , e regolerà le velocità in modo da 
potersi tutti i Battaglioni mantenere nell * 
allineamento : ma questi medesimi Batta- 
glioni dovranno marciare con una decisa 
velocità , dappoiché V incertezza e le ir- 
resoluzioni cagionano del disordine , e de- 
gli ondeggiamenti . 

Se un Capitano vedesse , che il suo 
Squadrone afprisse un angolo colla Linea , 
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farà minorare o accelerare la velocità di 
quell’ ala y che si troverà più avanti , o più 
indietro dell * allineamento generale . 

Se gii Squadroni aprissero maggiori 
intervalli di quelli che dovranno mantener 
re nella lìnea di battaglia , ripiglieranno 
le loro ordinarie distanre al comando che 
daranno i Capitani testa di cavallo a 
DRITTA; o TESTA Dt CAVALLO A SINISTRA. 

Se non restassero voti tra le ali ■ de- 
gli squadroni , e si vedesse che nella con- 
tinuazione della marcia la Linea si strin- 
gesse allo Squadrone di direzione, e faces- 
se uscire la Guida dalla perpendicolare del 
punto di vista ; i Capitani in questo ca- 
so , comanderanno ai Plotoni delie ali di 
restare indietro , i quali si riordineranno 
in linea , quando si avranno riacquistate 
le distante . 

■ì finalmente , presentandosi un ostaco- 
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10 avanti la fronte d'uno , o pià Squadroni , 

11 Comandante della Linea li farà rompere 
in Colonna , e li farà marciare dietro una 
del/' ali , fino a che non avranno il terre- 
no sufficiente per poter entrare nell'allineo 
mento . 

s. *. 

Le marce dirette in due Linee si 
distingueranno in Prima , e Seconda Dis- 
posizione . 

Sara la prima Disposizione compo- 
sta dagli Squadroni impari; e dagli Squa- 
droni pari la seconda , e verrà ognuna 
comandata da un U&ziale Superiore. 

La distanza tra le due Disposizióni 
sarà determinata dal Comandante della 
Linea, il quale la regolerà colla natura 
del terreno , e coi vantaggi e colla cont- 
inuazione della manovra . 

Le Linee si rileveranno di passo o 
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di trotto , e questa seconda velocità ti 
pillici pierà sempre a venti passi distia- 
te dalla Disposizione che starà ferma , e 
si proseguirà fino a che non si farà alto. 

La Disposizione, che più Si avvici- 
nerà al Nemico , cessata che avrà di 
marciare, coprirà i suoi fianchi coi Plo- 
toni delle due ali, i quali si situeran- 
no in una fronte diagonale . 

Quando il Trombetta toccherà la 
Riunione , la Disposizione che si tro- 
verà più lontana dal Nemico, entrerà 
in linfa di trotto o di galoppa, a pro- 
porzione della minore o maggiore di- 
stanza che avrà dalla Disposizione , che 
si troverà in avanti: Tav. XXIL Fig. 

Per 1* esecuzione di questa manovra 
si comanderà : 

MARCIA IN* AVANTI IN DUE LINKS. 

Suppongasi , che la prima Disposi- 
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zione dovesse essere la priora a metter-' 
si in marcia, il suo Ufficiale Superiore 
comanderà : 

I. PRIMA DISPOSIZIONE 
li. IN AVANTI 
III. MARCIA 

Tcr*o. La prima Disposizione mar* 
cera fino a che avrà percorso lo spa- 
zio, che sarà stato ordinato dal Coman- 
darne della Linea 5 quindi farà alto . 

Di si fatta guisa le Linee o mar- 
ceranno, o si rileveranno alternativa- 
mente. 

V . 

s. 3. “ 

Una Linea di piu Battaglioni cani-- 
bierà la sua direzione indietro, della 
stessa maniera che pratica uno Squadro- 
ne nella sua particolar manovra. La con- 
tromarcia però potrà variare nella *sua 
intiera estensione, imperciocché un Reg- 
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gimento potrà adoperarla pet un ala , 6 
per ambedue le ali insieme . 

La prima maniera si eseguirà per 
■Pala dritta-. 

Il secondo modo per le due ali al 
comando : 

LA CONTROMARCIA PER LE ALI 1>EL 
REGGIMENTO . 

A questa voce generale, il Cornaci-, 
dante del Primo Battaglione comanderà 

I. PRIMO BATTAGLIONE 

II. CON QUARTI A DRITTA . 

E il Comandante del secondo Bat- 
taglione pronuncierà il comando ; 

I. SECONDO BATTAGLIONE 

II. CON QUARTI A SINISTRA . 

Disposto che sarà il movimento, il 

* • - < « *• 

Comandante del Reggimento comande- 
rà marcia , che verrà ripetuto dai Co- 
‘ . 

mandanti de’ Battaglioni , i quali faranno 

x 
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girare le teste delle Coione a dritta , e 
le dirigeranno , guella del primo Bat- 
taglione all* Uffiziale dell’ultimo Ploto- 
ne , che indicherà il punto d’ appoggio > 
e quella del secondo verso un punto ac- 
cidentale, che incontrerà snlla sua nuo- 
va direzione : e i Battaglioni faranno 
fronte alle voci che daranno i rispetti- 
vi Comandanti ; badandosi che il co- 
mando di ALTO FRONTE , RIGA , ALLI- 
NEAMENTO , si darà al secondo Batta- 
glione , allorché la sua fronte sarà in- 
tieramente sgombrata , e quando 1* al 4 
dritta corrisponderà a due tese distante 
dall’ ala sinistra del primo Battaglione ? 
Tav. XX11L Fig. 2 *. 

ossehy azione. La contromarcia di una 
gran Linea di Cavalleria si eseguirà sul 
centro della medesima , disponendo ogni 
Reggimento in massa , e facendole girare 
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intorno al Reggimento del centro . Tav, 
XXIK Fig. 16. 

5 » . 4 * 

La ritirata ìd due Linee a scacchi®* 
jre sarà eseguita colle n,edc»ime regole 
deila marcia diretta in due Linee; col- 
la sola differenza, che la Disposizione , 
che sj dovrà ritirare, cambierà la di- 
rezione indietro facendo con Quarti mez- 
zo giro a dritta. E mercè lo stesso mow 
violento ritornerà colla fronte al Lfe- 
mico r 

osservazione . Se nella marcia in or 
vanti in due linee si dovesse cambiar di- 
rezione , si avvertiranno in pai caso gli 
Squadroni, o Battaglioni della Disposizio- 
ne che più s' avvicinerà al Nemico , di 
girare verso Vaia cbe sarà di direzione , 
e di base all* allineamento ; e la Disposi- 
zione che in questo movimento si troverà 

z 
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jn seconda lìnea , per mantenersi invada* 
bilmente nel parallelismo , e colla distai 
Z* assegnatale dal Comandante , prima di 
cominciare a girare , dovrà marciare pel 
fianco opposto , su cui si farà il cambia- 
mento di detezione . Non così si pratiche- 
rà nelle ritirate in due Linee , conciosiac - 

s 

chè la Disposizione , che sarà pih prossi- 
ma al Nemico , allora prenderà /’ ordine 
parallelo colla Linea che le starà indietro ? 
e che avrà cambiata la sua direzione > 
quando si troverà d * aver intrapresa la 
marcia retrograda . 

Le mare é dirette in due Linee po- 
tranno essere coverte dai Cacciatori ; ma 
le ritirate saranno indispensabilmente prò - 
tette dai Fiancbiggiatori , dalle Truppe di' 
sostegno , e dai Cacciatori , i quali si ritire - 
ranno a misura che le Linee retrocederan- 
no . Questa ultima manovra tra ì diversi 
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aggetti di utilità , potrà esser vantàggio- 
sa nel proteggere la ritirata d'itn Esercitò ì 
vietando al Nemico di molestare , e di av* 
vicinarsi per riconoscere la direzione del- 
le marce ; , 

§• 

Cambiamento di fronte e di dire- 
zione in stretto senso significano lo stes- 
so; tuttavia però , avendosi osservato 
nel decorso della presente Ordinanza , 
che non sempre cambiando direzione , 
si cambia terreno ; laddove si vedrà in 
seguito che una Linea cambiando la fron- 
de occupa nuova posizione; perciò sì 
distinguerà 1* uno dall* altro movimento 
dalla voce che ad ognuno di essi èi a4 
datta come propria, e peculiare; 

§. 6 , 

I cambiamenti di fronte d'una Li- 
tica si praticheranno con rompere dap- 
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prima i Battaglioni con Squadróni in 
Colonna t e di farli quindi spiegare col 
mezzo a dritta , o a sinistra : ovvero 
con far chiudere la Colonna in massa f 
e spiegarla con una delle due regole di- 
retta , o indiretta . 

„ II comando generale sarà : 
cambiamento di fronte 1 
SÙI.L’ ALA DRITTA DEL R£Ò*> 

Cimento j 

I Ò LlNJlA 

Se la suddetta manovra si dovesse 
eseguire da un solo Reggimentò, il Co- 
lonnello darà i comandi per rompere 
in Colonna con Squadroni , per farli 
quindi spiegare secondo le diverse ma- 
niere di sopra citate. Ma qualora fos- 
sero più Reggimenti in linea, si avrà T 
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attenzione di situar pria di tutto la te- 
sta d’ogni Colonna (che non oltrepas- 
serà giammai là profondità di quattro 
Sguadroni ) sul nuovo terreno di for- 
mazione , e poscia si faranno schierare 
in battaglia con uno de’ modi sopradet* 
ti * Tuv. XXV. Fig. 17 , 

S* 7* 

Potrà benanche una Linea cambia* 
la sua fronte con disporsi (previo il 
movimento generale per passare da una 
posizione ad uà altra) ogni Reggimen- 
to in massa colla dritta , o sinistra in 
testa ; e indi portarsi ogni Colonna di- 
rèttamente sulla nuova linea di batta- 
glia , in dove collocati che saranno gli 
Squadroni di allineamento, spiegarsi co- 
me sarà stato designato dal Comandante 
della stessa Linea, T*v. XXVI. Fig. 2S. 
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ARTICOLO SÈSTO 

» 

Dell* Stucco ) e della Riunione . 

§. t. 

Si potrà attaccate i! Nemico in 
ùnà , o in due Linee ; a Scaloni ; e iri 
Colónna , e qualunque sia la manòvra * 
colla quale si darà là carica , sempre 
la Linea a~rà una Riserva , e le ali sa- 
ranno coverte da’ Corpi di Cavalleria . 

La riuscita dell* attaccò iìi una , o 
due Linee, ripete i suoi principi da tut* 
to ciò che si è detto per l’attacco d’ntt 
solo Squadrone. Capit . Quarto. Urtici 
Quinto. §. i. pag . 258., e da guanto si 
è prescritto per le màrce dirette in bat-i 
taglia Urtic. Quinto . §. 1. pag. 31$., con 
l’osservazione che siegue . 

L’attacco in Scalóni sarà una car l* 
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ca successiva ; e le prime Truppe , che 
piomberanno sul Nemico , formeranno 
il Martello della Linea . Tav. XXV, il. Fig» 
ic). 

ì . ... 

* L attacco ih Colonna si adopererà 
talvolta contro la Fanteria 5 ò cóntro 
quelle Truppe di Cavalleria* che tester- 
ranno inoperose , e le cui ali saranno 

t . 

protettè dalla natur-a , o dall’arte* 

La disposizione preventiva pér 1 * 
àttacco in Linea , sarà come si è stabi* 
lito per uno Squadrone . Capita Quarto i 
Mie. Quinto . i. pag. 25 », 

Gli Uffìziali , che comanderanno Bat- 
taglióni si metteranno in linea con gli 
Uffìziali , che resteranno alla fronte , e 

i Comandanti de’ Reggimenti prende** 

# 

ranno situazione al centro del proprio» 
Corpo , due passi più avanti là linea 
degli Uffìziali 5 e se occorrerà, si por- 
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teranno dove sarà più necessaria la lo- 
ro presenza , sempre che non saran- 
no sottoposti ad un comando superiore. 

la Colonna di attaccò d* un Reggi- 
mento avrà tre Squadroni di profondi- 
tà , a mezza distanza di Squadrone tra 
loro : ed uno Squadrone sarà diviso in 
due metà* ognuna delle quali starà in 
linea coii lo Squadrone della coda del- 
la Colonna, è con la distanza che sta- 
bilirà il Comandante della Lineai e gli 
Uffiziali Superiori fiancheggeranno là Co- 
lonna .dalla parte delle Guide ; 

Ogni Squadrone piglierà la disposi- 
zione di attacco ; e i Cacciatori , se 
presteranno il servizio interno della Li* 
nea di battaglia, o si metteranno in li- 
nea t on lo Squadrone ripartito alle ali, 
ovvero resteranno indietro di esse Taro. 
XXFUI. fig 3©. 
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osservazione . Ritraendo la Cavalle- 
ria ogni suo vantaggio dalla mobilità , r/- 
cavasi che non potendo le sue ali esser 
protette dalla Fanteria , dalle opere di carni 
pugna , e dagli appoggi della natura , se 
non che pel solo momento che resta ferma 
egli è necessario perciò d'impiegare altra 
Cavalleria , o la volante .Artiglieria per 
proteggere le ali , e i fianchi ; acciocché 
resa cosi sicura la Linea nelle sue estre- 
mità , possa approfittarsi di tutti i van- 
taggi , che le somministrano le sue mano- 
vre , la sua bravura , e la sua celerità » 

Le Truppe destinate a coprir le di , si 
possono dispone in Colonna , o in scaloni ; e 
quei Corpi che restano collocati tra due Li* 
noe si chiamano Truppe in Inferii nea • 
Gli attacchi in scaloni sono della spi* 
eie degli ordini obliqui , e recano due vani 
**&&* • - 
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Primo . Nbn Si espongono tutte le 
forze in Un tratto , e mantengono nell* 
inazione una delle ali nemiche . 

Secondo. Il Martello può essere coni » 
posto delle migliori Truppe , per produrre 
vigorosa e decisiva la prima impulsione > 
che si fa sul Nemico . 

ì Corpi assegnati alle ali della Cotona 
na di attacco i non solo la sostengono , ma 
costringono la Fanteria a divergere il fuo : 
co; le minacciano i fianchi , e procurano 
alla detta Colonna di potersi spiegare iii 
linea di battaglia , e di approfittarsi di 
tutti i vantaggi della sua disposizione , 
Se il Comandante d ’ un Reggimento i 
6 d’uria Linea di più Reggimenti Voles- 
se dare i segnali dell’attacco coi Trombet • 
ti y avvertirà di distribuire i Tocchi in 
ragione dell’estensione del terreno; e si re - 
golerà nella maniera seguente . 
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oippena la Linea si sarà posta in 
marcia, il Capo Trombetta toccherà il Pas- 
so , che sarà ripetuto da tutti i Trombet 
ti. Quindi il Comandante a sua volontà , 
ed a noma della sua conoscenza , ed espe • 
rien%a farà toccare il Trotto . Dipoi if, 
Trotto Esteso , e quando vedrà che l& 
maggior parte dei cavalli saranno entrati 
da loro medesimi nel galoppo , per egua » 
gliare la velocità ordinerà Galoppo, 
duecento passi distante dal Nemico . , si 
fard toccare il Fanfar , che non è altro . j 
che un concerto di musica , ed un. avviso 
al soldato , che è prossima a riportar la 
vittoria . finalmente al comando marcia' 
marcia i Cavalieri eseguiranno quanto si 
è detto nel Capit . Terzp > JLrtic. Terza. , Sì 
7. pag. 194, 

5 » t>* 

Una Linea che attacca si riunirà in 
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avanti cogli stessi precetti che si sono 
dati ad un solo Squadrone, e quegli 
Squadroni , o Battaglioni , la cui carica 
non sarà riuscita vantaggiosa, si riuni- 
ranno indietro, come si c detto nella 
stessa manovra di Squadrone, Cap, Quar* 
to . ^Artici Quinto . §. 4. pig . %6i. , av- 
vertendosi che i Soldati per riunirsi con 
prestezza , e meDo confusione non do- 
vranno ricercare il proprio Stendardo . 

Se T attacco sarà stato disposto in 
due Linee, la prima di queste, che avrà 
data la carica , iarà alto , e la seconda 
Linea inseguirà il Nemico , e lo attac- 
cherà. Ma se la prima Linea dovrà riu- 
nirsi indietro^ praticherà questo riordi^ 
namento dietro la seconda Linea . 

osservazione . Nelle i gran manovra, 
della Cavalleria il genio , e /* esperienza 
del Comandante la Linea regolerà le Riscr • 
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ve ; i Corpi che proteggeranno le a li$ le 
Truppe che sosterranno i cacciatori ; e il 
rim piazzamento de* viti nella linea di baca 
taglia , lasciati' degli Squadroni, che fio* 
ranno delle cariche parziali . Finalmente 
disporr* egli il tutto in manieratale, che 
vi sia il mutuo soccorso tra le parti ; che 
f una Protegga l' altra , senza vedersene 
veruna inutile , e separata dalla combina*, 
spione generale K 
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i » . . . 

esercizio , e di manovre sia esattamente 
osservata ; e che i Generali di Cavalleria 
impiegati , e i Comandanti de' Reggimen- 
ti , senza la Nostra Sovrana Volontà , 
7ion facciano mutazione nella di loro ba- 
se , e nei principi ; e che sieno eglino res- 
ponsabili delV esecuzione . Che i Colon- 
nelli , o in loro vece i Comandanti dei 
Corpi sieno incaricati delf istruzione ge- 
nerale di tutti gli Individui , che com- 
pongono il rispettivo Reggimento . 

Eglino eserciteranno , o faranno 
esercitare gli Uffìzi ali da un Uffizi ale 
Superiore , sempre che lo crederanno 
conveniente . Terranno essi medesimi , o 
faranno tenere dal Tenente Colonnello, o 
da uno dei Maggiori, almeno ma voi ta 
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ogni quìndici giorni , ima scuola teorica 
pei Capitani su tutte le materie del ser - 
vizio, della disciplina , e delle manovre ; 
obbligando benanche costoro di farne una 
ogni otto giorni agli Uff zi di , e Bissi - 
Uffizàali dei loro Squadroni : di sì fatta 
guisa si diffonderanno le cognizioni teo- 
rie; le quali rettificate dalla giornaliera 
pratica, stabiliranno non solo la perfe- 
zione dell' arte , „e del meccanismo ; ma 
bensì assoderanno nel Corpo militare f d- 
dempimento de' proprj doveri, tanto 
onorifico per se medesimo, quanto van- 
taggioso pel Nostro Re al Servìzio . Dato 
in Vaiermo li 9 Aprile del 1808 ... *. a 
FERDINANDO. 

luogo «$» del Sigillo. $ 

GIOVAMBATTISTA MANUE1 E ARUlOEA» 



I 



Digitized by Google 




;< i k 



IN D I C E * 



‘ CAPITOLO PRIMO. 

ART. I Dell’ Istruzione a piede ... pag. J 

4 t Dell’ utilità d’istruire il Soldato di Caval- 
leria a piede } 

1 Oggetti dell’ istruzione a piede } 

ÀRT, II. Della posizione senz'arma, e dell’ im- 
mobiliti * - f 

0 I Pianta del Soldato $ 

QSSKRPAZluyE 6 

a Modo di far acquistare al Soldato l’im. 

mobilità <j 

OSSERVAZIONE 7 

ART. III. Delle conversioni sul proprio asse , e 
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